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 و روش اي هي آموزشي رايانها ي اثربخشي آموزش از طريق  بازي مقايسه
  هوشان تيزآموز دانشي تفكر انتقادي و خلاقيت ها سنتي بر مهارت

  2 و داريوش نوروزي1رحيم مرادي
  

  چكيده
 تفكر هاي اي بر مهارت رايانه آموزشي هاي بازي طريق از آموزش تأثير مقايسههدف با  حاضر پژوهش

 طرح و آزمايشي شبه نوع از  روش پژوهش.تهران انجام شد شهر تيزهوش آموزان دانش خلاقيت و انتقادي
 پايه پسر تيزهوش  انآموز دانش كليه را آماري جامعه. است و آزمايش كنترل گروه با آزمون پس -آزمون پيش
 .دهد مي تشكيل اند بوده تحصيل به  مشغول1392-93سال تحصيلي  در كه تهران شهر مدارس ابتدايي پنجم

 مورد ابزارهاي.  انتخاب شدند گيري در دسترس آموزان بود كه به  روش نمونه  نفر از  دانش60نمونه پژوهش 
كه بعد از هاي پژوهش نشان داد  يافته. آزمون تفكر انتقادي و خلاقيت تورنس بود پژوهش اين در استفاده

 پژوهشهاي  فرضيه يجه،در نت ).>01/0P( ها وجود دارد  گروهين بيارتفاوت معنادآزمون،  پيش نمرات يلتعد
و  انتقادي تفكر هاي بر مهارت سنتي روش با مقايسه در اي رايانه آموزشي هاي بازي از يعني استفاده. شدند تائيد 

ر مؤلفه ريانس تك متغيري در هر چهاهمچنين نتايج تحليل كووا. است مؤثر بوده آموزان افزايش خلاقيت دانش
 در هر چهار مؤلفه ميزان ميانگين ).>01/0P(دهد  گروه نشان مي داري را بين دو خلاقيت تفاوت معني

اي  هاي آموزشي رايانه دهد استفاده از بازي ن نشان مياي هآزمون گروه آزمايش بيشتر از گروه كنترل بود ك پس
  . استهاي خلاقيت نسبت به روش سنتي  بهتر  بوده  در افزايش مؤلفه

 ان تيزهوشآموز دانشهاي تفكر انتقادي،  اي، خلاقيت، مهارت بازي آموزشي رايانه: هاي كليدي واژه
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  15/4/94:   تاريخ پذيرش مقاله
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  مقدمه
در  كه دنيايي.  است1انتقادي تفكر و خلاقيت حاصل زندگي، در بشر هاي پيشرفت شك بدون

امكان  كه ستا كليدي انتقادي، تفكر و خلاقيت و است تغيير حال در سرعت به كنيم مي زندگي آن
 ،2ولامزدين لامزدين(سازد  مي فراهم ما براي را موفقيت درنهايت و سازگاري ،ها مشكل با مواجهه

 تربيت بايستي تربيت، و تعليم اصلي  هدف).1386 نصرآزاداتي، و شيراني ترجمه ارباب ؛2007
باشد  مي تربيتي نظام رد نوين الگوهاي از يكي عنوان به انتقادي تفكر. باشد خلاق و متفكر هاي انسان

ي افراد خصوصاً در  هاي تفكر انتقادي در همه  مهارتپرورش خلاقيت و). 1389نوري فرد، (
شده است   نظران تعليم و تربيت توصيه ان از مسائل مهمي است كه همواره از سوي صاحبآموز دانش

ه، نيز ارتباط مستقيم و اين امر با رسالت آموزش و پرورش، يعني شكوفا كردن استعدادهاي بالقو
در حقيقت پرورش خلاقيت در نظام آموزشي منجر به تربيت افراد كارآفرين، مبتكر و خلاق . دارد

در جامعه خواهد شد و چنين افرادي در فرآيند توسعه پايدار جامعه نقش بسيار مهمي در توليد علم، 
آموزان خوب تربيت  كه دانشبراي اين). 1394جلالي، (دانش و تكنولوژي بر عهده خواهند داشت 

در . شوند و در آينده افرادي مفيد باشند بايد خلاق، نقاد و داراي بينش علمي و آزادي انديشه باشند
هاي چگونه  ان قابليتآموز دانشهايي گنجانده شود كه از طريق آن  هاي مدارس بايد روش برنامه

  ).2012، 3وندونلينگر و ويلس(آموختن را از طريق نظم فكري بياموزند 
 اساس بر كه داند مي فرضي با دانش باور هر پايدار و دقيق فعال، بررسي را انتقادي تفكر ديوئي

بود  معتقد وي). 2005، 4فيشر(گردد  مي ايجاد آن از حاصل نتايج و كننده حمايت دلايل سري يك
 ،2008 ،5 ريچاردمارتين، تامپسون و(است  گرايي شك به التزام و قضاوت به ناظر انتقادي تفكر

                                                                                                                            
1. Critical thinking 
2. Lamezdin & Lamezdin 
3. Dondlinger & Wilson 
4. Fisher  
5. Martin, Thompson & Richard  
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 گيري، تصميم مسئله، حل پژوهش، توانايي توسعه باعث انتقادي  تفكر).2009 ،1الازي و باتينه
 و جورانه (گردد مي آموزان دانش در العمر مادام يادگيري و مختلف هاي ديدگاه گيري از بهره

 ارزشمندي بازخورد انعنو به انتقادي تفكر هاي مهارت توسعه و افزايش  بنابراين).2008 ،2همكاران
 و  ؛ مودسلي2009 ، 3كايو(شود  مي محسوب عالي آموزش در همچنين و آموزشي هاي برنامه در

جدا دانستن تفكر انتقادي و خلاقيت را اشتباه و اين  فيشر). 2003 پروفتو، ؛2008 ، 4استريونز
طلوب انساني است از سوي ديگر خلاقيت يك ويژگي م. داند انگاري افراطي مي تفكيك را ساده 

فراهم ). 2009، 5پاين يونگ(كه مدارس بايد براي آموزش و يا پرورش آن جديت نشان دهند 
 تأثيري تحصيل بر توانايي  هاي اوليه هاي مناسب پرورش خلاقيت خصوصاً در سال كردن محيط

صنوعاتي است ها يا م خلاقيت توانايي خلق ايده. كند ها را تقويت مي مثبتي دارد و افكار خلاق آن
 است باور اين بر) 2000 (7آيزنگ ).2004، 6سرايرمن(انگيز و ارزشمند هستند  كه جديد، شگفت

 و پردازي نظريه هنري، اشكال ساختن سازي، مفهوم ايده سازي، مسئله، حل به منجر خلاقيت، كه
عنوان يكي از  آموزش خلاقيت و يا تربيت تفكر خلاق، به .و جديد باشند بديع شودكه مي توليداتي
توجه خاصي برخوردار بوده است  تربيت، هميشه از شده تعليم و هاي اساسي و شناخته هدف

  ).  2009، 8كرب و دورين(
ما   كشور پرورش و  آموزش نيازهاي آموزشي از مناسب راهبردهاي انتخاب      از طرف ديگر،

يل يكي از عناصر اساسي در نظر آماب از. گردد مي يادگيري كيفيت ارتقاي كه موجبباشد  مي
صرف انرژي دارد،  ن دليل كه كار خلاقانه نياز بهاي هاز نظر وي ب. خلاقيت، مسائل انگيزشي است

                                                                                                                            
1. Bataineh & Alazzi 
2. Jawarneh & Iyadat 
3. Ku 
4 Maudsley & Strivens 
5. Payne Young 
6. Sriraman 
7. Eysenck  
8. Dorin & kerb 
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خصوص  شدن با مشكلات و داشتن انگيزش به رغم مواجه مند بودن، اصرار و پافشاري به علاقه
ها و   بكارگيري فناوريتوان گفت پس مي. انگيزش دروني، براي پرورش خلاقيت بسيار مهم است

اي در امر تعليم و تربيت، زمينه پيدايش تفكر  هاي آموزشي رايانه هاي نويني چون بازي روش
زاده و عظيمي،   ترجمه قاسم؛1988آمابيل، (آورد  انتقادي و درنتيجه خلاقيت فراگيران را فراهم مي

عنوان  تعددي از بازي بهسي مشنا روانهاي  بازي خصوصيت طبيعي انسان است و نظريه). 1375
كرد   اشاره2 و پياژه1هاي ويگوتسگي توان به نظريه ازجمله مي. كنند ميكننده رشد حمايت  تسهيل

است  شده شناخته ديجيتال هاي ترين نوع رسانه تعاملي عنوان به اي رايانه هاي بازي). 1389سيف، (
 عصر در فناوري پيشرفت مظاهر از يكي خود ي نوبه به  آموزشي اي رايانه هاي بازي). 2011 ،3بكر(

بيلك، دمير( بود خواهد اي رايانه هاي بازي طريق از آينده در آموزش از مهمي قسمت. است معاصر
جمله  از. هاي زيادي دارد اي درآموزش فايده هاي رايانه استفاده از بازي). 2011، 4يلماز و تيمر

تمركز، قدرت تخيل، انگيزه و عملكرد توان به افزايش خلاقيت، توجه،  آن مي هاي فايده
؛ 2006، 6؛ كيم، پارك و بيك2004، 5، كناتي و ژائو1390تمجيد تاش، (آموزان اشاره كرد  دانش

هانگ، يه و (بخشد  ها تفكر انتقادي را بهبود مي علاوه انجام بازي به) 2010، 7كتامو و سومينن
 ).2010، 8چانگ

بورن  (است داده دست به كلاس در ها از بازي استفاده يبرا مثبتي هاي يافته اخير، هاي پژوهش
پژوهشي تحت ) 1392(ولايتي، زارعي زواركي و امير تيموري ). 2005، هاني كات، 2006هيد، 

آموزان انجام  دانش تحصيلي  پيشرفتي انگيزه يادگيري و بر آموزشي اي رايانه بازي عنوان تأثير

                                                                                                                            
1. vygotsky 
2. Piaget 
3. Becker 
4. Demirbilek, Ylmaz & Tamer 
5. Conati & Zhao 
6. Kim, Park & Baek 
7. Ketamo & Suominen 
8. Huang, Yeh & Chang 
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 جمع، مفهوم در رياضي آموزشي اي رايانه بازي كه داد نشان پژوهش اين از حاصل نتايج. دادند
 پژوهشي) 1391(آبادي  كرمي و علي  االله.شود مي تحصيلي پيشرفت انگيزه و يادگيري باعث افزايش

هاي حاصل از  يافته. اند داده انجام بيني تفكر انتقادي و شادكامي نقش خلاقيت در پيش عنوان تحت
. نادار خلاقيت با تفكر انتقادي و شادكامي را نشان دادهمبستگي پيرسون رابطه مثبت و مع

 مفاهيم از برخي يادگيري ميزان بر آموزشي هاي بازي تأثير عنوان تحت پژوهشي) 1388(اخواست
 نمرات افزايش ميانگين باعث مداخله، اين همچنين. اند داده انجام پسر انآموز دانش در رياضي
) 1387(فرهودي، هاجر . شد كنترل گروه به نسبت ضيريا مفاهيم از يك هر در آزمايش گروه

 خلاقيت بر افزايش اي رايانه آموزشي هاي بازي از استفاده تأثير بررسي عنوان تحت پژوهشي
 موجب اي رايانه آموزشي هاي نشان دادكه بازينتايج . دبيرستان انجام داد سوم مقطع كودكان

 و تي كالين. شود مير كودكان پايه سوم دبستان  خلاقيت، ددهنده تشكيلزايش عوامل چهارگانه اف
 و يادگيري بر اي رايانه سازي شبيه هاي بازي تأثير عنوان با تحقيقي 2001 سال در كارتي مك

 خلاقيت بر ها بازي اين كه رسيدند نتيجه اين به و دادند انجام خلاقيت و هوش ياددهي،
 كه پژوهشي در) 2002 (بلتهم و گينجي. دارد رتأثي پذيري انعطاف و سيالي بعد در دو آموزان دانش

 نيز رياضي يادگيري اختلال دچار فعالي كه بيش و توجه نقص مبتلا به پسر آموز دانش سه روي بر
 آموزش در بازي نوع از آموزشي افزارهاي نرم از كه صورتي در دريافتند دادند، انجام بودند

 پيشرفت ها، آن رياضي عملكرد و تكليف يپيگير در شود، استفاده كودكان ناي هب رياضيات
 رياضي پيشرفت براي اي رايانه هاي عنوان بازي تحت پژوهشي. داشت خواهد چشمگيري

 نشان پژوهش اين نتايج. است پذيرفته انجام )2010 (2 و چانگ1مختلف توسط كيم انآموز دانش
با  در مقايسه بودند، هكرد استفاده رياضي اي رايانه هاي بازي كه از آموزاني دانش كه داد

 طبق .داشتند درس رياضي در بهتري عملكرد بودند، نكرده استفاده بازي از كه آموزاني دانش

                                                                                                                            
1. Kim 
2. Chang 
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 اي رايانه هاي بازي هاي قابليت از ايران كشور هايي كه پژوهشگران انجام دادند متأسفانه در بررسي
از همين رو پژوهش حاضر به ) ندشو مي گرفته بكار كم بسيار شايد يا و (شود نمي استفاده آموزشي

 بر مرسوم را روش و اي رايانه آموزشي بازي  طريق از آموزش دنبال آن است كه اثربخشي
موردبررسي قرار دهد كه براي رسيدن  تيزهوش آموزان انتقادي و خلاقيت دانش تفكر هاي مهارت

اي در مقايسه با  ي رايانههاي آموزش استفاده از بازي. 1: ها مطرح شد به هدف مذكور، اين فرضيه
استفاده از . 2 تيزهوش مؤثر است آموزان دانش انتقادي تفكر هاي مهارت بر مرسومروش 
تيزهوش مؤثر  آموزان دانش خلاقيت بر اي در مقايسه با روش مرسوم آموزشي رايانه هاي بازي
 هاي مؤلفه افزايش در روش مرسوم با مقايسه در اي رايانه آموزشي هاي بازي از استفاده .3 است

  .است مؤثر تيزهوش آموزان دانش خلاقيت

  روش
) گروه كنترل با آزمون پس -آزمون پيش (طرح و آزمايشي شبه روش از حاضر پژوهش در

 متغيرهاي عنوان به متغير مستقل و خلاقيت و تفكر انتقادي عنوان بهبازي آموزشي . شد استفاده 
  . باشند ميوابسته 

ان آموز دانش ي  جامعه آماري اين پژوهش را كليه:گيري نمونه روش و نمونه جامعه،
 در مدارس 1392 -93دهد كه در سال تحصيلي  تيزهوش پسر پايه پنجم ابتدايي تشكيل مي

 گيري نمونه طريق از   نفر بودكه60نمونه آماري شامل . تيزهوشان تهران مشغول به تحصيل بودند
آوري  جهت جمع. گرفتند قرار آزمايش و نترلك گروه دو و در شدند انتخاب در دسترس

   :هاي زير استفاده شد اطلاعات از ابزار
 »ب «كاليفرنيا فرم انتقادي تفكر ابزار مورد استفاده، آزمون: كاليفرنيا انتقادي تفكر آزمون

 را كاليفرنيا انتقادي تفكر آزمون. رود بكار مي انتقادي تفكر هاي مهارت سنجش براي باشد كه مي
 و متخصصان از نفر 46 نظر بر مبتني و دلفي توافق انديشه براساس) 1997( فاشيون و شيونفا

 سؤال 34 حاوي آزمون اين. اند ساخته مختلف هاي رشته در انتقادي تفكر حيطه پردازان نظريه
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 تحليل،(انتقادي  تفكر شناختي هاي مهارت حوزه پنج در صحيح پاسخ يك با اي چندگزينه
 انتقادي تفكر هاي مهارت آزمون پايايي. است) استقرايي و قياسي استدلال نباط،است ارزشيابي،
  اسلامي.است شده گزارش 70/0 تا 68/0 بين ريچاردسون-كودر روش از استفاده با كاليفرنيا

 روش به دانشجويان جامعه در ايران در را كاليفرنيا انتقادي تفكر هاي مهارت آزمون پايايي) 1383(
 آزمايي باز روش به را فرم همين پايايي نيز) 1384(بيگدلي. است كرده گزارش 78/0 آزمايي باز

 كودر روش به را آزمون پايايي) 1386 (عسگري. است كرده گزارش 73/0روزه، 15 اي بافاصله
 سيدين،. است كرده برآورد 63/0اه م چهار  بافاصله آزمايي باز روش به و 68/0 ريچاردسون

  بابازاده.نمودند گزارش 79/0 را آن پايايي نباخ،كرو آلفاي از استفاده با هم) 1387 (طاقي و ونكي
 به 69/0 حاضر پژوهش پايايي اين آزمون در. آورد دست به 79/0 را آزمون اين پايايي) 1388(

  .آمد دست
. سؤال است 60 اي حاوي نامه پرسش تست خلاقيت تورنس شامل :آزمون خلاقيت تورنس

اعتبار اين آزمون بارها در سراسر . باشد  هر سؤال مشتمل بر سه گزينه يا پاسخ ميهنام پرسشدر اين 
اين آزمون تاكنون بيش از هر آزمون ديگر در پژوهش و . ران سنجيده شده استاي  هجمل ازجهان 
تاكنون در بيش از دو هزار پژوهش كه در .  استقرارگرفته استفاده مورد تربيتي هاي گيري اندازه

 شده  استفاده خلاقيت گيري اندازه وسيله عنوان به، از آزمون تورنس شده  چاپمعتبر علمي مجلات 
  ).1373؛ به نقل از عابدي، 1381بيكي،  (است

 ويژه ابتدايي مدرسه از ابتدا كه بود گونه ناي هب پژوهش اجراي  شيوه:اجرا روش
 آزمايش گروه در نفر 30 تصادفي طور به سپس و شده  انتخاب نفر 60 تهران شهر) ابرار(تيزهوشان

 و »ب «فرم كاليفرنيا انتقادي تفكر آزمون پيش سپس. شد داده  جاي كنترل گروه در نفر 30 و
 معلم با پژوهشگر بعد، مرحله در. شد اجرا كنترل و آزمايش گروه دو هر در تورنس آزمون
 بود گروه دو ره معلم  كه)هست اعداد به مربوط سودوكو جدول آموزشي بازي چون(رياضي
 نحوه با معلم آشنايي از بعد. شد داده توضيح ايشان براي بازي از استفاده نحوه و كرده صحبت
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 ارائه را آموزش خودشان روش سنتي با كنترل گروه براي كه شد گفته ايشان به بازي از استفاده
 حل هاي هارتم كه(دهد  ارائه موردنظر بازي طريق از را آموزش آزمايشي، گروه براي و كند

 كه كامپيوترهايي روي بر موردنظر بازي سپس) دهد مي آموزش بازي طريق از را سودوكو جدول
 گروه آموزان دانش شد تهيه لازم تجهيزات بعد از اينكه. شد نصب داشت، وجود مدرسه سايت در

 شيوه همان اب كنترل گروه براي معلم. پرداختند موردنظر بازي به را اي دقيقه 45 جلسه  6 آزمايش
 در. شد انتقادي و خلاقيت اجراء تفكر آزمون پس بعدي، مرحله در. پرداخت آموزش به مرسوم
 يعني گيري نتيجه به سپس و پرداخته شد ها آزمون از حاصله هاي داده تحليل و تجزيه  به آخر مرحله

آمار توصيفي و وتحليل آماري در دو سطح  تجزيه . پرداخت  هشد ارائه هاي فرضيه تأييد يا رد
شده  شده با استفاده از ميانگين، انحراف معيار توصيفآوري  اطلاعات جمع. گرفت طي انجاماستنبا

   .تك متغيري و چند متغيري استفاده شد كوواريانس تحليل است و در سطح آمار استنباطي از روش

  نتايج
وتحليل  ده و تجزيه ش آوري ي اطلاعات جمعبند دستهدر اين قسمت، در دو بخش جداگانه به 

جدول توزيع فراواني، جدول ميانگين و (تحليل توصيفي  و ابتدا تجزيه . شده است آن پرداخته
  .شده است ارائه) يانس كوواريلتحل (ها افتهتحليل استنباطي ي و و سپس تجزيه ) انحراف استاندارد

 و آزمون پيش در كنترل و شآزماي و خلاقيت گروه انتقادي تفكر معيار انحراف و ميانگين. 1 جدول
 آزمون پس

  ها گروه  متغيرها  آزمون پس  آزمون پيش

  M SD  حجم   M  SD  حجم 

  تفكر انتقادي  40/1 85/34  30  13/2  07/25  30  آزمايش
  01/2  21/26  30  95/2  45/24  30  كنترل
  خلاقيت  26/4  76/49 30  47/4  60/31  30  آزمايش
  98/3  33/34 30  17/4  13/31  30  كنترل

  86/2  43/17 30  59/2  46/12  30  آزمايش سيالي
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  55/2  60/13 30  73/2  16/13  30  كنترل
  بسط  53/1  00/10 30  02/2  20/6  30  آزمايش
  37/1  60/6 30  38/1  93/5  30  كنترل
  ابتكار  73/1  96/12 30  71/1  63/7  30  آزمايش
  65/1  76/7 30  67/1  56/6  30  كنترل
  پذيري انعطاف  27/1  36/9 30  46/1  30/5  30  آزمايش
  21/1  36/6 30  22/1  46/5  30  كنترل

آزمون  دهد، ميانگين نمرات گروه كنترل و آزمايش در پيش  نشان مي1طور كه نتايج جدول  همان
آزمون در هر دو متغير، افزايش چشمگيري  ها در پس دهد ولي مقايسه ميانگين تفاوت فراواني را نشان نمي
روش  از گروه دو هاي تفاوت معناداري بررسي منظور به. دهد زمايش را نشان ميدر ميانگين نمرات گروه آ

يانس كووارهاي  فرض پيشدر ابتدا  .است آمده 2 جدول در آن نتايج كه شد استفاده كوواريانس تحليل
يون، نرمال بودن متغيرهاي  رگرسيب وابسته و همگن بودن شيرها در متغ  گروهيها يانس واري برابريعني
   . تأييد شدند 05/0تر از  داري بزرگ  و با سطح معني قرار گرفتموردبررسي بستهوا

 تفكر هاي مهارت بر مرسوم روش با مقايسه در اي رايانه آموزشي هاي بازي از  استفاده:1فرضيه 
  .است مؤثر تيزهوش آموزان دانش انتقادي

  انآموز دانشي تفكر انتقاد بر اي رايانه آموزشي هاي بازي تأثير يانس كوواريلتحل. 2جدول
  )(SS df  MS  F P  η2  منابع تغيير  متغير

  02/0  23/0  22/1  12/11 1  12/11 پيش آزمون
  396/0  01/0  44/33 308  1 308 ها گروهبين 

  
  تفكر انتقادي

        21/9  58  434  ها گروهدرون 
 

از تعديل  در تفكر انتقادي پس  دو گروهيسه مقاي برايانس كوواريل آزمون تحل،2جدول
 2 جدول يجنتا. دهد ي آزمايش و كنترل را نشان ميها گروهآزمون در  آزمون و بررسي پس پيش

 ها وجود دارد  گروهين بيتفاوت معنادارآزمون،  پيش يها ه نمريل كه بعد از تعدحاكي از آن است
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)01/0P<.(،تبوده اس 396/0، تأثير ينان ايز و مشود ي مييدپژوهش تأيه  فرض درنتيجه.   
 خلاقيت بر مرسوم روش با مقايسه در اي رايانه آموزشي هاي بازي از استفاده :2فرضيه 

  .است مؤثر تيزهوش انآموز دانش
  انآموز دانشخلاقيت  بر اي رايانه آموزشي هاي بازي تأثير يانس كوواريلتحل. 3جدول

  )(SS  df MS  F  P  η2  منابع تغيير  متغير
  81/0  001/0  34/258  44/809 1  44/809 آزمون پيش
  خلاقيت  95/0  001/0  33/1078 61/3378  1 61/3378 ها گروهبين 

  -  -  -  13/3  57  59/178  ها گروهدرون 

 در خلاقيت پس از تعديل  دو گروهيسه مقاي برايانس كوواريلآزمون تحلنتايج  ،3جدول 
 3 جدول يجنتا .دهد ي آزمايش و كنترل را نشان ميها گروهآزمون در  آزمون و بررسي پس پيش

در سطح ها   گروهين بيتفاوت معنادارآزمون،  پيش يها ه نمريل كه بعد از تعدحاكي از آن است
 ينان ايز و مشود ي مييدپژوهش تأيه  فرضنتيجه،  در).>01/0P( وجود دارد درصد اطمينان 99
  در گروه كنترل  و56/49 گروه آزمايش در اين متغير ي شده ميانگين تعديل .بوده است 58/0، تأثير

 دهد استفاده ن نشان مياي  ه بود كه ميانگين گروه آزمايش بيشتر از گروه كنترل بوده است ك53/34
 آموزان در افزايش خلاقيت دانش بر سنتي روش با مقايسه در اي رايانه آموزشي هاي بازي از

  .مؤثر بوده است تيزهوش
 افزايش در روش مرسوم با مقايسه در اي رايانه آموزشي هاي بازي از استفاده :3فرضيه 

  .است مؤثر تيزهوش انآموز دانش خلاقيت هاي مؤلفه
 ي شده ي تعديلها راي مقايسه دو گروه بر روي نمرهنتايج تحليل كوواريانس چندمتغيري ب. 4جدول 

 هاي خلاقيت  مؤلفه

  تك متغيري چند متغيري
  پذيري انعطاف  ابتكار  بسط  سيالي

  
  
F  

 
P F  P F  P  F  P  F  P  

  001/0  46/204  001/0  84/236  001/0  60/219  001/0  37/257  001/0 53/245  گروه
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شود نتايج تحليل كوواريانس چندمتغيري با سطح   مشاهده مي4طور كه در جدول  همان
 خلاقيت نشان ي  را بين دو گروه در يكي از چهار مؤلفهداري  تفاوت معني001/0داري  معني
 خلاقيت با سطح ي مؤلفههر چهار  اريانس تك متغيري در نتايج تحليل كوو).P>01/0(دهند  مي

در هر چهار مؤلفه ). P>012/0( دهد داري را بين دو گروه نشان مي تفاوت معني 001/0داري  معني
دهد  ن نشان مياي  هآزمون گروه آزمايش  بيشتر از گروه كنترل بوده است ك ميزان ميانگين پس

) پذيري  انعطافبسط، سيالي، ابتكار و(هاي خلاقيت اي در افزايش مؤلفه موزشي رايانه آ استفاده از بازي
  . نسبت به روش مرسوم  بهتر  بوده است

  گيري بحث و نتيجه
ان از مسائل مهمي است كه آموز دانشي افراد خصوصاً در  پرورش خلاقيت و نوآوري در همه

 و  شده است و اين امر با رسالت آموزش  نظران تعليم و تربيت توصيه همواره از سوي صاحب
در حقيقت پرورش خلاقيت . پرورش، يعني شكوفا كردن استعدادهاي بالقوه ارتباط مستقيم دارد

هاي  يافته. در نظام آموزشي منجر به تربيت افراد در كارآفرين، مبتكر و خلاق در جامعه خواهد شد
بازي  از طريق كه انيآموز دانش نتقاديهاي تفكر ا مهارت كه داد حاصل از فرضيه اول نشان

 سنتي روش به كه بودند آموزاني دانش از تري مطلوب سطح بودند در ديده اي آموزش رايانه
، )1392(هاي ولايتي، زارعي زواركي و امير تيموري   اين يافته با نتايج پژوهش.بودند ديده آموزش

 و يه هانگ، ،)2010 (چانگ و  ، كيم)1385 (پرشكوهي ، باغباني)1391(آبادي  كرمي و علي االله
 ، كالين تي و مك كارتي)2002 (بلتهم و ، گينجي)2010(سومينن  و ، كتامو)2010(چانگ 

 مهم هاي رسالت از يكي عنوان  به بالا سطح تفكر هاي مهارت پرورش. باشد ، همسو مي)2001(
 را ضروري شوند، منجر مي اتتفكر ناي  هتوسع به كه رويكردهايي كارگيري به پرورش، و  آموزش

هاي نوين از سوي ديگر،   وقوع انقلاب اطلاعاتي از سويي و پيشرفت روز افزون فناوري.سازد مي
 قرار داده است تا تحولاتي را به آن تأثيرشدت تحت   نظام آموزشي سنتي را از بسياري جهات به
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هاي  جتماعي و تغييركتابهاي ا  امروزه با تحولات صنعت و تكنولوژي، نوآوري.تحميل كند
. هاي تفكر در حال افزايش است درسي، توجه متخصصان تعليم و تربيت و پژوهشگران به مهارت

گيري تفكر آزادانه، خلاقانه، نقادانه و علمي به  هاي تفكر در جهت شكل هدف از آموزش مهارت
 يها بازي). 2014، 1آنديليو و مورفي(گيري مناسب و حل مسائل پيچيده است  مسائل و تصميم

 اين و كند تحريك مي را ها آن كنجكاوي و ساخته مواجه چالش با را يادگيرندگان اي رايانه
. شود مي فرايند يادگيري در يادگيرندگان شدن درگير و انگيزش افزايش موجب كنجكاوي

زاده  نوروزي، دهقان( شود مي محسوب فعال آموزشي راهبرد يك آموزشي اي رايانه بازي ابراينبن
  ).1392و جعفري نژاد، 

اي  از طريق رايانه كه انيآموز دانش خلاقيت كه داد هاي حاصل از فرضيه دوم نشان يافته
 سنتي روش به كه بودند آموزاني دانش از تري مطلوب سطح بودند در ديده  آموزشي آموزش

، غلامي و كريم زاده )1393(پناه  هاي بابايي و اسلام  اين يافته با نتايج پژوهش.بودند ديده  آموزش
 آبادي كرمي و علي ، االله)1392(، ولايتي، زارعي زواركي و اميرتيموري )1387(، فرهودي )1390(
 و ، كتامو)2010(چانگ  و يه نگ،ها  ،)2010 (چانگ و ، كيم)1385 (پرشكوهي ، باغباني)1391(

. باشد  همسو مي)2001( و كالين تي و مك كارتي )2002 (بلتهم و ، گينجي)2010(سومينن
 مشروط بر سالي بزرگ در دوران ها آن كارگيري بهخلاقيت و ابداع از موضوعاتي هستند كه 

 درآميخته ها فناوري امروز با انواع انآموز دانش دنياي كه ازآنجا است و كودكي در ها آنپرورش 
خلاقيت . وري است خلاقيت همين ابزارهاي فناپرورش و  آموزشهاي   راهترين مهميكي از . است

زير بنايي كشورهاي   بنيادين وهاي برنامه و ها فناوريدر قرن اطلاعات و ارتباطات و در عصري كه 
 خود، زمينه فرد  به منحصر مهم و يها ويژگي با تواند مي اند داده را تشكيل يافته  توسعهپيشرفته و 

 را موجب ها ماندگي عقبز بسياري رشد و تعالي علمي و فرهنگي جوامع را فراهم ساخته و پرهيز ا
 هايي فعاليت به پرداختن انآموز دانش در ابداع و خلاقيت قوه توسعه و رشد هاي راه از يكي .شود

                                                                                                                            
1. Andiliou & Murphy 
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 بوده آدمي مغز خلاقيت حاصل خود كه است استاندارد اي رايانه هاي بازي و رايانه همچون
 مك و تي كالين). 1387ي، فرهود (كند مي تقويت انآموز دانش در را قوه اين بنابراين،
 ياددهي، و يادگيري بر اي رايانه سازي شبيه هاي بازي تأثير عنوان با  كهتحقيقيدر ) 2001(كارتي
 بر اي رايانه سازي شبيه هاي بازي كارگيري به كه رسيدند نتيجه ناي  هب، دادند خلاقيت انجام و هوش

 بر ها بازي ناي هك دريافتند همچنين. دارد تأثير راهنمايي مقطع انآموز دانش ياددهي و يادگيري
يك  آموزشي هاي  بازي.دارد تأثير پذيري انعطاف و سيالي بعد دو در آموزان دانش خلاقيت
   .هستند آموزشي هاي در محيط يادگيري و علاقه ارتقاء براي نو و ابداعي رويكرد
 با مقايسه در اي رايانه شيآموز هاي بازي از داد استفاده هاي حاصل از فرضيه سوم نشان يافته

اين يافته با نتايج . است مؤثر تيزهوش انآموز دانش خلاقيت هاي مؤلفه افزايش در روش مرسوم
، ولايتي، )1387(، فرهودي )1390(، غلامي و كريم زاده )1393(پناه   هاي بابايي و اسلام پژوهش

 هانگ، ،)2010 (چانگ و   كيم،)1385 (پرشكوهي ، باغباني)1392(زارعي زواري و امير تيموري 
 ، كالين تي و مك كارتي)2002 (بلتهم و ، گينجي)2010(سومينن  و ، كتامو)2010(چانگ  و يه
 خلاقيت ابعاد بر اي رايانه هاي بازي تأثير مورد در زيادي هاي پژوهش. باشد مي، همسو )2001(

 در پذيري انعطاف عامل و اصالت عامل افزايش از حاكي حاصل، نتايج و گرفته صورت كودكان
 زمينه اين در را كودكان هاي فعاليت و آموزش فرآيند توان مي لذا. است بوده كودكان خلاقيت
 تجسس و كاوش به انآموز دانش كه شود مي موجب اي رايانه هاي بازي. كرد معنادار و هدفمند
 به انآموز دانش ها يباز اغلب در. شود مي تمركز و حافظه ارتقاء موجب مورد، اين و بپردازند
 محيط در كاوشگرانه و دقيق جستجوي كردن، هدايت دادن، دستور مختلف، هاي گزينه انتخاب
 بيني، پيش گفتگو، بحث، ي در برگيرنده ها آن اكثر كه. پردازند مي خود بازي به مربوط
 مانند( يتخلاق يها مولفه ارتقاء در تمرينات ناي  ههم و است كليد  صفحه در روي گيري تصميم
  .شود مي) فراوان سيالي پذيري، انعطاف بسط،
 ان،آموز دانش يادگيري شرايط گرفتن نظر در و بازي مطلوب بسيار فوايد و اهميت به توجه با



  ...هاي اي و روش سنتي بر مهارت هاي آموزشي رايانه ي اثربخشي آموزش از طريق بازي مقايسه

144 

 ميزان ارتقاء ان موجبآموز دانش اشتياق و انگيزه افزايش ميزان آموزشي هاي بازي از استفاده
 و مربيان معلمان توسط آموزشي هاي بازي از استفاده  همچنين.شود ان ميآموز دانش يادگيري
مختلف  تدريس مفاهيم براي متنوع هاي از روش استفاده نگرش ارتقاء به تواند مي آموزشي

 مربيان از  بسياري.باشد ان مفيدآموز دانش پيشرفت اين و انگيزه عدم موانع شناسايي تحصيلي و
  اشاره پرورش، و  آموزش عوامل ترين مطلوب از يكي عنوان  به نقش بازي به پرورش و  آموزش
آموزش  براي كه هستند كساني جمله از گانيه و  پياژه3دكرولي ،2فروبل ،1سوري مونته. اند كرده
 به را آن از استفاده و كردند مي آموزشي استفاده هاي بازي از انآموز دانش به آموزشي مفاهيم

 قرار تأكيد موضوعات مختلف مورد يادگيري يآموزش كودك برا ي ترين وسيله عمده عنوان 
 انگيز شگفت تحولات با رويارويي براي انآموز دانش حاضر، عصر  از طرف ديگر در.اند داده
 حل و مناسب گيري تصميم منظور به را خود خلاق و انتقادي تفكر هاي مهارت بايد سوم ي هزاره
جست  ي روحيه و مسئله حل و پژوهش هاي مهارت بايد آنان. بخشند بهبود جامعه ي پيچيده مسائل

 بر سنگين مسؤوليتي ها، هدف اين به يابي دست براي است روشن. دهند افزايش خود در را و جو 
 ي وظيفه سو  يك از مراكز، اين. گيرد مي قرار پرورش و  آموزش ويژهبه  آموزشي، مراكز دوش

 سوي از و دارند عهده بر را آنان يازن مورد اطلاعات به انآموز دانش تجهيز و ها دانش آموزش
 و صحيح ي استفاده و نوآوري و خلاقيت پرورش و رشد به تا آورند فراهم را اي زمينه بايد ديگر،
 براي نو و ابداعي يك رويكرد آموزشي هاي بازي.  كند كمك توانايي و استعداد اين از دار جهت
 فعال، ي كننده يك مشاركت عنوان به. هستند آموزشي هاي در محيط يادگيري و علاقه ارتقاء
دهد  مي تصميماتش واكنش نشان به و كند مي حل مسائل را كند، مي گيري تصميم آموز دانش

 و نظريه بين ي فاصله  تاكنند ميكمك  انآموز دانش به آموزشي هاي بازي). 1392عظيمي، (
 اي رايانه هاي بازي. شود يم مدار قانون هاي مهارت آتي كاربرد به منجر و پر كنند را تجربه

                                                                                                                            
1. Montessori 
2. Froble 
3. Decroly 
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ديگران  با. شود نمي ارزيابي ديگران توسط ترسد، نمي اشتباه و خطا از كودك كه هستند اي گونه به
توان   بنابراين مي.گيرد مي تصميم وضعيت همين با و كند مي آرامش احساس لذا ندارد رقابت

 نيز آموزان و دانش استقرايي و استدلال ارزشيابي ازجمله انتقادي تفكر هاي گفت كه توانايي
 بايد مورد اين در. يابد بهبود مي بازي آموزشي سودوكو ها درنتيجه آن انتقادي تفكر تمايلات
ازآنجاكه رشد تفكر . شود نمي انتقادي تفكر هاي تغيير مهارت موجب اي برنامه هر كه گفت

هاي مختلف و  جود زيرساختطور بنيادي و جامع مستلزم و ان بهآموز دانشانتقادي و خلاقيت در 
رسد نظام آموزشي ما نيازمند  ميتلاش نهادهاي آموزشي، اجتماعي، سياسي، فرهنگي هست به نظر

باشد كه باعث افزايش  اي آموزشي مي هاي رايانه همكاري نهادهاي مختلف در زمينه توليد بازي
  .باشد يان مآموز دانشبخصوص افزايش قدرت تفكر خلاق در  انگيزه و يادگيري و

در  را اي رايانه هاي بازي كه شود مي پيشنهاد پژوهش اين از آمده دست  به نتايج به توجه با
بايد  مورد اين كردن عملي براي رسد مي نظر به. كنيم تلفيق مدارس آموزشي و درسي هاي برنامه

كه  يآموزش اي رايانه هاي بازي توليد و طراحي گروه نام به گروهي پرورش و آموزش وزارت
 را افزار،گرافيك نرم مهندسي درسي، برنامه آموزشي، تكنولوژي يها رشته متخصصان از متشكل
 .كنند آموزش استفاده و يادگيري فرايند در ها بازي اين از نيز معلمان آن دنبال به. دهد تشكيل

 وسودوك چون اعداد جداول متقاطع، كلمات جدول، حل ها، نكه جورچيناي ههمچنين با توجه ب
 كودك هوشي ضريب و همچنين بازي، آيند مي حساب  به مغز تقويت در عوامل ترين مهم ازجمله

 ارتباطات و قرارگرفته محركات انواع معرض در بازي حين در كودك و دهد مي افزايش را
 آموزشي اصول طبق مناسب هاي بازي شود مي بنابراين پيشنهاد. گيرد مي شكل ذهنش در فراواني

هاي تفكر انتقادي و  مهارت بتوانند تا گيرد قرار مدارس اختيار در و شود توليد انآموز دانش براي
 .ان را افزايش دادآموز دانشخلاقيت اين 
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Comparing the effectiveness of instruction by means of 
educational computer games and the traditional method on 

critical thinking skills and creativity of gifted students 
R. Moradi1 & D. Norozi2 

Abstract 

This quasi-experimental study with pretest-posttest control group design 
compares the effectiveness of instruction by means of educational computer 
games on critical thinking skills and creativity of gifted students in Tehran. 
The population included all male gifted students in fifth grade primary 
schools studying in 2013-2014academic yearin Tehran. The sample 
included 60 gifted students of the fifth grade primary school. Due to the 
limitations,conveniencesampling was opted. Critical thinking and 
Torrancecreativity questionnaires were used as data collection instruments. 
The results showed that after adjusting pretest scores, there was a significant 
difference between groups (P<0.01).As a result, the research hypotheses 
were confirmed. The use of educational computer games dealing with 
teaching critical thinking skills and creativity turned out to bemore 
effectivecompared to the traditional method. The results of univariate 
covariance analysisin each of the four components of creativity show a 
significant difference between the two groups (P<0.012).In each of the four 
components, the posttest meanin the experimental group was higher than 
that of the control group. It shows that the use of educational computer 
games is better and more effective than the traditional method in improving 
the components of creativity.  

Keywords:Educational computer games, creativity, critical thinkingskills, 
gifted students
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