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                  Extended Abstract 
 

1. Introduction 
 

earning disabilities mean "difficulty in 

one or more areas of learning despite 

normal intelligence" (Okoli et al., 

2022). Learning disorder or learning 

problem is a kind of disease in the brain 

that causes problems in processing 

information and can be caused by 

several different factors and is in the 

form of problems in the field of vision,  
 

 

speech and mathematics (Donolato et al, 2022). 

Among all the learning problems, math problems are 

more important (Narimani et al, 2012). Special 

learning disorder with mathematical characteristics 

refers to people who perform mathematical 

calculations at a level much lower than their 

chronological age, intelligence, and academic 

records, and have deficiencies in some skills related 

to mathematical performance, such as understanding 

mathematical problems and understanding the terms 

of mathematical operations.
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A B S T R A C T 
 
Objective:  The purpose of this study was to investigate the effect of strategic computer games on critical 

thinking and academic achievement of students with math disorder.  
 

Methods:  The research method was semi-experimental with a pre-test, post-test design with a control group. 

The statistical population of the research includes all fourth, fifth and sixth grade student s of Aran and Bidgol 

primary schools who had math problems in the academic year at 2021. From this population, 30 people were 

selected as the research sample using available sampling method and randomly assigned to two experimental 

and control groups with 15 member. For Data collection, Wechsler Adult Intelligence Scale (WAIS), Ricketts 

critical thinking questionnaire (2003) and grade point average as the criteria for the academic progress of 

students in two semesters of the academic year have been used. The data was analyzed by using SPSS version 

25 statistical software and by calculating descriptive and inferential statistics indices (Analysis of Covariance) .  
 

Results:  The findings of the research showed that the average of the post-test in the variables of critical 

thinking (M=23.3) and academic achievement (M=3.20) increased compared to the pre-test and this 

increase is significant (P<0.05). 
 

Conclusion: The results of the present study showed that strategic computer games are effective on critical 

thinking and academic progress of students with math learning disorders by providing a suitable environment 

for the growth of the ability to discover, argue, problem solving and provide various methods to understand the 

relationships between the components of a problem. Therefore, it is suggested to use this category of games in 

the formal education program of students with math learning disabilities. 
 

Citation:: Malekiha, M., Aslani, F., Sotoudeh, H. & Aryannejad, M. (2023). [The Effect of Strategic Computer Games on 

Critical Thinking and Academic Achievement of Students with Math Disorder (Persian)]. Journal of Learning Disabilities, 12 

(4):83-98. https://doi.org/10.22098/jld.2023.13034.2098 

      

           

 

 

Use your device to scan 

   and read article online 

 

Journal of 

Learning Disabilities 

 

L 

Crossmark 

doi: 10.22098/jld.2023.13034.2098 

mailto:f.aslani@pnu.ac.ir
http://jld.uma.ac.ir/?lang=en
http://jld.uma.ac.ir/?lang=en
https://doi.org/10.22098/jld.2023.13034.2098
https://jld.uma.ac.ir/issue_254_392.html?lang=en
https://jld.uma.ac.ir/issue_254_392.html?lang=en
https://doi.org/10.22098/jld.2023.13034.2098
https://www.orcid.org/0000-0001-6772-0035
https://www.orcid.org/0000-0003-1883-5041
https://www.orcid.org/0000-0001-7495-8228
https://www.orcid.org/0000-0003-0648-0298


84 

 

It is estimated that about one percent of elementary 

school children have a specific learning disorder 

characterized by math problems (American 

Psychiatric Association, 2013). Educational progress 

is one of the areas that is generally affected by learning 

disorders (Moradi & Novrozi, 2015). Academic 

progress refers to a person's learned or acquired ability 

in school subjects, which is measured by standardized 

comprehensive tests or teacher-made tests (Delirnaser 

& Hosseini Nasib, 2014). In the field of learning 

disorders, the academic progress of students with 

learning disorders has been emphasized in relation to 

other emotional, cognitive and social aspects, 

therefore attention and study to improve other skills, 

especially cognitive skills, have been neglected in this 

category of students (Mahmoudi et al., 2015). One of 

these cognitive skills is critical thinking skills. Critical 

thinking is one of the factors that is not only useful in 

everyday life (Fathi Azar et al., 2013), but also 

effective on the academic progress of students 

(Yarmohammadzadeh et al., 2013; Sarmad & Seidi, 

2013; Bakshi & Ahanchian, 2017). Critical thinking is 

a rich, dynamic and complex concept that requires the 

application of the most appropriate and highest 

standards for thinking (Giacco Mazzi, Fontana & 

Trujillo, 2022) and includes not only a set of skills, but 

also the desire to apply those skills includes. In 

general, and considering the above material, it can be 

concluded that the academic progress of students has 

always been the main focus of educational systems 

around the world, and students with learning 

disabilities are no exception to this rule. With the 

advancement of technology, its entry and expansion in 

educational systems, development of intellectual skills 

and academic progress, learning methods have taken a 

new form. Therefore, according to this research gap 

and considering that the usual individual education 

programs are not enough to help students with learning 

disabilities so that they can reach the same level as 

their peers (Alloway et al, 2009) thus the present study 

was conducted with the aim of investigating the effect 

of strategic computer games on critical thinking and 

academic progress of students with math disorders. 

 

2. Materials and Methods 

The research method is semi-experimental with a pre-

test-post-test design with a control group. The 

statistical population of the present study includes all 

fourth, fifth, and sixth grade students of Aran and 

Bidgol city schools who had math disorders in the 

academic year of 2014-2015 and were referred to the 

city's learning disorders center. From this community, 

30 people who volunteered to participate in the 

research were selected as a sample and were randomly 

placed in two experimental and control groups (each 

with 15 members). 

 

3. Results 

According to the findings of Table 1, there is no 

significant difference in the amount of critical thinking 

variables and academic progress of math disorder 

students in the pre-test stage in the control and 

experimental groups. However, the amount of 

variables of critical thinking and academic 

achievement of students with math disorder in the 

post-test stage in the experimental group has increased 

significantly compared to the control group.

 
Table 1. The mean and standard deviation of the research variables in the pre-test and post-test stages 

 
 

Variable Time 
Experimental Group Control Group 

M SD M SD 

Critical Thinking 
Pre- test 2.42 .12 2.34 .15 

Pro- test 3.20 .20 2.35 .09 

Academic 

Achievement 

Pre- test 46.2 .31 2.41 .35 

Pro- test 3.23 .34 2.30 .29 
 

4. Discussion and Conclusion 

The use of strategic computer games has a student-

centered and diagnostic feature. Unlike non-dynamic 

educational technologies such as printed texts, 

learning based on strategic computer games offers 

very different paths for learning and criticizing 

knowledge. Strategic computer games give learners 

the opportunity to search and explore more than just 

listening and memorizing lessons (Hawkins, Collin & 

Ternan, 2016). From the psychological point of view, 

computer training on critical thinking skills is an 

intelligent field that engages students' minds and 

forces them to be active. Considering the tendency of 

children and teenagers towards games, these games 

can be used as a tool to improve critical thinking 

(Sadati Baladhi, Niosha & Astaki, 2018). The learning 

method based on computer games can increase the 

motivation and academic progress of students in 

mathematics. The learning method based on computer 

games creates an environment for positive changes in 

their motivation by creating a positive change in the 

students' cognitive approaches regarding the math 

course. 
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Strategic computer games not only change the 

student's attitude and behavior but also the whole It 

affects the education process. Strategic computer 

games form a complex mechanism of production and 

reproduction, because learning social mechanism and 

scientific techniques in the educational environment is 

a long social and structural process originating from 

beliefs, values, norms, and in a word, the ruling 

culture. is the environment and the impact of strategic 

computer games in order to promote teaching 

methods, educational, behavioral and cultural 

improvement is still strong, especially for the 

organizational structure (Aminifar et al, 2013). 
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 مقاله پژوهشی
 

 اختلال دارای آموزاندانش تحصیلی و پیشرفت انتقادی تفکر بر استراتژیک ایرایانه هایبازی تأثیر

 ریاضی

 

 4 مهسا آرین نژادو         3حسین ستوده آرانی، *      2 فرشید اصلانی ،    1 مرضیه ملکیها
 

 

 .ایران دانشگاه حضرت معصومه)س(، قم، مشاوره، دانشکده علوم انسانی،، گروه ستادیارا. 1

 .ایران تهران، دانشگاه پیام نور،دانشکده مدیریت، گروه مدیریت دولتی، ، استادیار. 2

  .شناسی، دانشگاه پیام نور، نطنز، ایرانو روان شناسی، دانشکده علوم تربیتیکارشناسی ارشد روان .3
 

 

مقدمه
 هاییا حوزه یک در داشتن مشکل معنای به 1اختلالات یادگیری

اوکولی و ) است «با وجود هوش معمول حتی یادگیری از بیشتری

نوعی بیماری  یادگیری مشکل یا یادگیری . اختلال(2022، 2همکاران

شود می اطلاعات پردازش در مشکلاتی ایجاد باعث که است مغز در

باشد و به صورت مشکلاتی  مختلف عامل چندین از ناشی تواندمی و

، 3دانولاتو و همکارانریاضیات است )در زمینه بینایی، گفتار و 

ده (. این نوع اختلالات دارای انواع گوناگونی است. سه نوع عم2022

 و اتیاضیعبارتند از: اختلال خواندن،اختلال ر یریادگی یهااختلال

 یصیتشخ یمادر راهن. (2022، 4وبر و همکارانی )نوشتار انیاختلال ب

به اختلال  یریادگی اختلال 5 (DSM-5ی) اختلال روان یو آمار

اختلال نوشتن  است و اختلال خواندن، نام داده رییتغ 6خاص یریادگی

 مجزا   و  مستقل  اختلال  کیقبلا ً   کی که هر ی، اضیر  و اختلال
 

1. Learning disorders 

2. Okoli, Ogbu, Enyi, Okoli,Wilson & et al 

3. Donolato, Cardillo, Mammarella, & Melby‐Lervåg 
4. Waber, Boiselle, Forbes & Sideridis 

5. Diagnostic and Statistical Manual of Psychiatric Disorders (DSM) 

6. special learning disorder 
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 +98 (21) 2332000 تلفن:

 f.aslani@pnu.ac.irپست الکترونیکی: 
 

 

 

 :اطلاعات مقاله

 10/03/1402 تاریخ دریافت:

 15/06/1402 :تاریخ پذیرش

 28/06/1402 تاریخ انتشار:

 
 
 
 

 
 

 
 
 

 

 
 ها:کلیدواژه

 استراتژیک، تفکر ایرایانه هایبازی

تحصیلی، اختلال  انتقادی، پیشرفت

 ریاضی

 

 چکیده

 

 دارای آموزاندانش تحصیلی پیشرفت و انتقادی تفکر بر استراتژیک ایرایانه هایبازی انجام این پژوهش بررسی تأثیرهدف از   :هدف

 .بود ریاضی اختلال
 

 کلیه شامل پژوهش آماری بود. جامعه کنترل گروه همراه با آزمونپس – آزمونپیش طرح با تجربینیمه نوع از پژوهش روش ها:روش

بودند.  ریاضی اختلال مشکل دارای 1401-1400 تحصیلی سال در که بود بیدگل و آران شهر دبستان ششم و پنجم چهارم، پایه آموزاندانش

دسترس به عنوان نمونه پژوهش انتخاب شدند و به صورت تصادفی در دو  در گیرینمونه استفاده از روش با نفر 30 تعداد از این جامعه،

 یتفکر انتقادوکسلر، پرسشنامه  هوش ها از آزمونجهت گردآوری داده .نفر عضو گماشته شدند 15کدام با گروه آزمایش و کنترل هر 

 افزار نرم ها با استفاده ازشد. دادهتحصیلی استفاده درسال آموزاندانش دو ترم و معدل به عنوان ملاک پیشرفت تحصیلی( 2003) کتسیر

 .گرفت قرار تحلیل و تجزیه کوواریانس( مورد تحلیل)های آمار توصیفی و استنباطیسبه شاخصو با استفاده از محا 25نسخه  SPSSآماری 
 

آزمون افزایش داشته آزمون در متغیرهای تفکر انتقادی و پیشرفت تحصیلی نسبت به پیشهای پژوهش نشان داد که میانگین پسیافته :هایافته

 . (P<05/0است و این میزان افزایش معنادار است )
 

مکاشفه،  توانایی رشد ای استراتژیک بواسطۀ ایجاد زمینۀ مناسب برایهای رایانهنتایج پژوهش حاضر نشان داد که بازی گیری:نتیجه

آموزان دارای بر تفکر انتقادی و پیشرفت تحصیلی دانش مساله یک اجزاء بین روابط درک برای متنوع هایروش و ارایۀ مسئله حل استدلال،

آموزان دارای اختلال ها در برنامه آموزش رسمی دانششود از این دسته بازیگیری ریاضی اثر بخش است. بنابراین پیشنهاد میاختلال یاد

 .یادگیری ریاضی استفاده شود
 

 فصلنامه پژوهشی

 های یادگیریناتوانی
4. شماره 12. دوره 1402 تابستان  

mailto:f.aslani@pnu.ac.ir
http://jld.uma.ac.ir/?lang=fa
http://jld.uma.ac.ir/?lang=fa
http://jld.uma.ac.ir/?lang=fa
http://jld.uma.ac.ir/?lang=fa
https://www.orcid.org/0000-0001-6772-0035
https://www.orcid.org/0000-0003-1883-5041
https://www.orcid.org/0000-0001-7495-8228
https://www.orcid.org/0000-0003-0648-0298


87 

  

 کننده در اختلالمشخص کیاکنون به عنوان  شدند،یمحسوب م

 یتمام انیاز م(. 1398پورعبدل، ) استخاص گنجانده شده یریادگی

برخوردار  یشتریب تیاز اهم یاضیمشکلات ر ،یریادگیمشکلات 

اشاره دارد  یبه افراد یاضیبا مشخصه ر ژهیو یریادگی اختلال .است

تر از سن نییپا اریبس یدر سطح یاضیکه در انجام دادن محاسبات ر

 یکرده و در برخخود عمل یلیهوشبهر و سوابق تحص ،یمیتقو

فهم  ،یاضیمانند درک مسائل ر ی،اضیمرتبط با عملکرد ر یهامهارت

 ،ی و همکارانمانینر) دارند یینارسا یاضیر اتیاصطلاحات عمل

درصدکودکان  کیشود که حدود یزده م نیتخمپیشرفت  .(1392

دارند  یاضیبا مشخصه مشکل ر ،ژهیو یریادگی اختلال ی،دبستان

اما اختلالات یادگیری دارای  (.2013 ،1کایآمر یزشکپانجمن روان)

پیامدهای مختلفی در زندگی تحصیلی و عملکرد تحصیلی 

 (.1402احمدیان، حسینی نسب و آزموده، آموزان است )دانش

تاثیر هایی است که عموما تحتیکی از حوزه 2پیشرفت تحصیلی 

پیشرفت (. 1395مرادی و نوروزی، گیرد )اختلال یادگیری قرار می

شده یا اکتسابی فرد در موضوعات آموختهبه توانایی  ،تحصیلی

های فراگیر شود که به وسیله آزمونآموزشگاهی اطلاق می

 شودگیری میساخته اندازههای معلماستانداردشده یا آزمون

پیشرفت تحصیلی و عوامل مؤثر (. 1394دلیرناصر و حسینی نصب، )

 استه همواره مورد توجه متخصصان آموزش و پرورش بودبر آن 

به دلیل اهمیت پیشرفت تحصیلی در بسیاری از  .(1398)وفوری، 

های مختلف محققان به بررسی عوامل های آموزشی در طی دههنظام

؛  1397یک دل، همتی، نوشادی و نمؤثر بر پیشرفت تحصیلی )

( و همچنین عواملی که مانع این 1400علیزاده، دهقان و پروانه،

؛ 1397جعفری و عندلیبیان، اند )شوند، پرداختهپیشرفت می

ختلالات یادگیری نیز پیشرفت تحصیلی (. در حوزه ا1398افشاری،

آموزان دارای اختلال یادگیری به نسبت سایر ابعاد عاطفی، دانش

مطالعه جهت  شناختی و اجتماعی مورد تأکید بوده است. لذا توجه و

های شناختی در این دسته از ها، خصوصا مهارتارتقاء سایر مهارت

 ی و همکاران،محموداست )آموزان مورد غفلت قرار گرفتهدانش

1395 .) 

است. تفکر  3های شناختی، مهارت تفکر انتقادییکی از این مهارت

انتقادی از جمله عواملی است که نه تنها در زندگی روزمره دارای 

( بلکه بر پیشرفت 1392،آذر و همکارانفتحی)کاربرد فراوانی است 

 ،و همکاران ارمحمدزادهیآموزان نیز مؤثر است )تحصیلی دانش

بلاغت و ؛ 1392بخشی و آهنچیان، ؛ 1392سرمد و سیدی،؛ 1389

تفکر انتقادی به عنوان یک مؤلفه ضروری و (. 1396همکاران، 

)شاکر  شودمی های تربیت یافته تلقیژگی شخصیتی انسانیو، حتمی

 پیچیده و پویا غنی، مفهومی انتقادی تفکر. (1397دولق و اوبالاسی، 

 برای استانداردها بالاترین و ترینمناسب کارگیری به مستلزم که است

( و نه تنها شامل 2022، 4لویتروج و فونتانا ی،ماز اکویگاست ) تفکر

ها را نیز هاست، بلکه تمایل به کاربرد آن مهارتمجموعه مهارت

شامل تفسیر به معنی های اصلی تفکر انتقادی شود. مهارتشامل می

درک و بیان معانی مربوط به تجربیات متنوع، تحلیل به معنی تشخیص 

ها، ارزشیابی به هدف مطالب و پی بردن به ارتباطات موجود بین آن

ها، استنباط به مطالب و ارزیابی نحوه ارتباطات بین آن معنی اعتبار

نی موجه نمایی گیری به معمعنی توانایی نتیجه گرفتن از مطالب، نتیجه

و بیان نتایج استدلال فرد و خودتنظیمی به معنی اصلاح و بازبینی 

آذر و فتحیتفکرات خود بر اساس مطالب مورد بررسی، است )

 (. 1392،همکاران

ی قضاوت هدفمند و خود نظم یافته توانایی تفکر انتقادی ایجاد کننده

افزایش میزان مشارکت در  ( است و2020، 5هالپرن و استرنبرگ)

یادگیری، افزایش رشد اخلاقی کودک، ارتقاء سطح مهارت حل 

مسئله و ارتقاء سطح مهارت استلال استقرایی و قیاسی تنها برخی از 

، 6سینگا و استیوان) آموزان استپیامدهای تفکر انتقادی در دانش

آموزان، (. با توجه به اهمیت پرورش تفکر انتقادی در دانش2022

ها و مداخلات مرتبط با تاکنون برخی از مطالعات به بررسی شیوه

؛ 1398اچرش، ) اندایجاد و ارتقاء مهارت تفکر انتقادی پرداخته

اسماعیلی، عشایری و استکی، ؛ 1398بالادهی و استکی،ساداتی

 (. 1395مرادی و نوروزی، ؛ 1396

اسماعیلی، ت )اس 7ایهای رایانهیکی از مداخلات پیشنهادی، بازی

 تعاملی سرگرمی نوعی ایرایانه (. بازهای1396عشایری و استکی، 

 یا پردازشگر به مجهز الکترونیکی دستگاه یک توسط که است

 در ایرایانه هایبازی مخاطبان تعداد. شودمی انجام میکروکنترلر

 از یکی به هابازی این و داشته گیرچشم افزایش گذشته هایسال

ای، اند. بازی رایانهشده تبدیل موجود هایسرگرمی پرهوادارترین

های تواند موجب پیشرفت فعالیتیک فعالیت شناختی است که می

شناختی و ادراکی و حرکتی شود و انجام آن مستلزم پردازش سریع 

عبدی و ست )های منطقی و فوق العاده سریع ااطلاعات و ارائه پاسخ

 (.1393همکاران ، 
 

 

1. American Psychiatric Association 

2. Academic achievement 
3. Critical thinking 

4. Giacomazzi, Fontana & Trujillo 

5. Halpern & Sternberg 
6. Sinaga & Setiawan 

7. Computer games
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 آن، در که است سبکی 1ای استراتژیکهای رایانهدر این میان بازی

 پیروزی به یابیدست برای درست ینقشه و طرح انتخاب و کردنفکر

 این هایبازی در اصلی هدف. است برخوردار بالایی اهمیت از

 شده تعیین هایچالش بر غلبه جهت مناسب استراتژی اتخاذ سبک،

 ریزیبرنامه با باید هابازیکن استراتژیک، هایبازی است. در

 سربازان تعداد دشمن، چند یا یک به حمله و حرکات از ایمجموعه

. کنند غلبه هاآن بر نهایت در تا دهند کاهش را هاآن نیروهای و

 نقصبی و دقیق ریزیطرح طریق از هابازی این در پیروزی به دستیابی

کنند می ایفا را تریرنگکم نقش شانسی عناصر و شودمی ممکن

، یک مجموعه 2(. مجموعه کاپیتان لاگ1395قرابی،  طهماسبی)

آموزشی برای ارتقاء کارکردها و فرایندهای عالی شناختی است. در 

استفاده شد. بازی  3این مطالعه جهت بهبود تفکر انتقادی از بازی تمدن

های کامپیوتری سبک استراتژیک است که تمدن،  یکی از بازی

توسط  2010طراحی و ساخته شده و در سال  4فیرکس گیمزتوسط 

است. این بازی، به بازار عرضه شده 5های کاگیمز و آسپیرکمپانی

های تمدن است که منتشر شده و سعی یپنجمین نسخه از سری باز

دارد تا بار دیگر قدرت خود را در سبک استراتژیک به رخ سایر رقبا 

 (. 1394اسماعیلی، ) بکشد

ای در آموزش، های رایانهدر رابطه با اثربخشی به کارگیری بازی

است و نتایج مطالعات گویای آن است مطالعات مختلفی انجام شده

باعث بهبود توانایی تفکر انتقادی ی اانهیرای هایباز از استفادهکه 

بارتا، فودر، تاماس و ؛ 2011 ،7بکر؛ 2010، 6هانگ ، یه، لی و چنگ)

مرادی ؛ 1396اسماعیلی، عشایری و استکی، ؛ 2022، 8سزاموسکوزی

ریاضی از جمله درک بهتر  هایمهارت (، بهبود1395و نوروزی، 

عاشوری ؛ 2016، 9هاوکینز، کالینز و هرنانواقعیات و اصول ریاضی )

 10کیم و چنگ(، عملکرد بهتر در درس ریاضی )1398و همکاران،

جزی و رباط تفتی، اخوان(، افزایش توجه و دقت در ریاضی )2010،

( و پیشرفت 1399یزدانپور، هراتی و دلداده مهربان، ؛ 1396هاشمی،

آتشک، برادران و ، 1393خزایی و جلیلیان،تحصیلی)

 شود. ( می1391، باغزاده پورصالح صدقفر، امینیو 1392احمدوند،

توان نتیجه گرفت که پیشرفت در مجموع و با توجه به مطالب فوق می

های آموزشی جه غالب نظامآموزان همواره مورد توتحصیلی دانش

آموزان دارای اختلال یادگیری نیز است و دانشدر سراسر جهان بوده

از این قاعده مستثنی نیستند. با پیشرفت تکنولوژی، ورود و گسترش 

های فکری و پیشرفت های آموزشی، پرورش مهارتآن در سیستم

از  است.ای به خود گرفتههای یادگیری، شکل تازهتحصیلی، روش

 هایبه ناتوانی مبتلا کودکان تحصیلی پیشرفت به سوی دیگر پرداختن

توان به پاسخ دهی زیرا از این طریق می است. مهمی موضوع یادگیری

ساز کمک به این دسته به این سوال نزدیک شد که چه عواملی زمینه

آموزان برای رسیدن به حداکثر عملکرد تحصیلی در کلاس از دانش

(. با توجه به پیشرفت 2022، 12آیلا؛ 2009، 11که) است درس و مدرسه

های مختلف زندگی منجمله اوقات تکنولوژی و ورود آن به عرصه

های ها )با توجه به جنبهگونه بازیتوان از اینفراغت و سرگرمی، می

های تحصیلی و پیشرفت ها( در بهبود مهارتمنفی آنمثبت و 

آموزان کمک گرفت. با توجه به فراوانی شیوع اختلال تحصیلی دانش

علی پور ریاضی در مقایسه با سایر اختلالات یادگیری در کشور )

هایی در خصوص بررسی ( تاکنون پژوهش1391ی و همکاران، شقاق

آموزان دارای اختلال ای بر بهبود عملکرد دانشهای رایانهبازی نقش

پور قدیریان، موسوی؛ 2011، 13بکراست )یادگیری ریاضی انجام شده

( ،اما 1395، بدلیمقدم و  ،سالمیفرخی، ؛ 1396و اکبری چرمهینی، 

ای بر تفکر ای به بررسی اثربخشی بازهای رایانهدر کمتر مطالعه

آموزان دارای اختلال یادگیری انتقادی و پیشرفت تحصیلی دانش

است. لذا با توجه به این خلاء پژوهش و با توجه ریاضی پرداخته شده

های آموزش انفرادی معمول برای کمک به ه اینکه برنامهب

ها بتوانند کند تا آنآموزان دارای اختلال یادگیری کفایت نمیدانش

(، 2009، 14ی و همکارانآلووبه سطح مشابه همسالان خود برسند )

 بر استراتژیک ایرایانه هایبازی پژوهش حاضر با هدف بررسی تأثیر

 ریاضی اختلال دارای آموزاندانش تحصیلی و پیشرفت انتقادی تفکر

 ایرایانه هایآیا بازیانجام شد. در نتیجه این سوال مطرح است که 

 دارای آموزانو پیشرفت تحصیلی دانش انتقادی تفکر بر استراتژیک

 ؟مؤثر است ریاضی یادگیری اختلال
 

  پژوهش روش 

حاضر به لحاظ هدف کاربردی و از لحاظ نحوه اجرا، پژوهش 

 کنترل گروه با آزمونپس – آزمونپیش طرح با پژوهش نیمه تجربی

  .بود

  آماری  جامعه  گیری:نمونه  روش  و  آماری، نمونه  جامعه

1. Strategic computer games 

2. Capitan Log 
3. Civilization v 

4. Firaxis games 

5. K games & Aspyrr 
6. Huang,Yeh, Li & Chang 

7. Becker 

8. Barta, Fodor, Tamas & Szamoskozi 
9. Hawkins, Collins & Hernan 

10. Kim  & Cheng 

11. Ke 
12. Ayala 

13. Becker 

14. Alloway, Gathercole, Kirkwood & Elliott 
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 و ششم چهارم، پنجم کلاس آموزاندانش کلیه حاضر،شامل پژوهش

که  1400-1401تحصیلی و بیدگل در سال دبستان شهرستان آران

دارای اختلال ریاضی بوده و به مرکز اختلالات یادگیری شهرستان 

از افراد داوطلب  نفر 30از این جامعه تعداد  ارجاع شده بودند، است.

شرکت در پژوهش به عنوان نمونه انتخاب شدند و به صورت تصادفی 

شدند. عضو( قرار داده15در دو گروه آزمایش و کنترل )هر کدام با 

الی  10آموز در ردۀ سنی از: دانش عبارتند پژوهش به ورود معیارهای

چهارم، های تحصیلی سال  بوده و در حال تحصیل در یکی از پایه 12

پنجم و ششم دبستان باشد. دارا بودن اختلال یادگیری ریاضی، 

 برای آگاهانه رضایت و توانمندی در فهم زبان فارسی، تمایل

 پژوهش، عدماخلاقی ضوابط فرم تکمیل کردن در پژوهش،مشارکت

 حین در دارو از استفاده عدم و سایر اختلالات روانپزشکی وجود

معیارهای  .یگر ورود به پژوهش بودپژوهش از جمله معیارهای د

مصرف خروج در این مطالعه عبارت بود از: غیبت بیش از دو جلسه، 

آموزان به هر دلیل که تمایل به ادامه ی. دانشروانپزشک یداروها

-توانند از گروه خارج شوند. به منظور جمعهمکاری نداشتند، می

 شد:آوری اطلاعات از ابزارهای زیر استفاده

-آزمون معتبرترین از یکی :IV-WAIS( 1(وکسلر هوش آزمون

 سنی گروه سه برای که وکسلر است هوش آزمون هوش، های 

 از وکسلر .است شده تهیه بزرگسالان و کودکان دبستانی،پیش

 مطلب هوشبهر درک گردد:می استنتاج هوشبهر نوع چهار کودکان،

 هوشبهر فعال، یحافظه هوشبهر ادراکی، استدلال هوشبهر کلامی،

 و 100 میانگین دارای آزمون این کل. هوشبهر سرعت پردازش و

 مانده عقب میانگین پایین معیار انحراف 2 و بوده 15 معیار انحراف

 16تا  6کودکان  روی بر وکسلر، ی چهارمآید. نسخهمی حساب به

 اما است. شبیه آن سوم نسخه به چهارم نسخه شود.می اجرا ساله

شامل  چهار، نسخه این، بر علاوه دشوارترند. نسخه چهارم هایماده

 ندارند. وجود نسخه سوم در که است استدلال و حافظه هایآزمون

 هایشاخص کمک به چهارم نسخه در کلی هوش ینمره بنابراین،

 سرعت استدلال ادراکی، کلامی، آید: درکمی دست به زیر

 های درمقیاس خرده پایایی ضرایب میانگین .فعال حافظه و پردازش

زنی تا  خط و نمادیابی هایمقیاس خرده ، در79/0بین  نمونه کل

 ضرایب دارد. همه عدد( قرار و حرف توالی مقیاس )در خرده 90/0

 89/0)استدلال کلامی( تا  80/0بین  و است خوب باقیمانده پایایی

اهرمی، سالار، شوشتری و )واژگان و استدلال تصویری( است )

 (.1391عابدی، 

تفکر انتقادی توسط آزمون  این اصلی فرم: یپرسشنامه تفکر انتقاد

 و سئوال 33 دارای است. این مقیاس( ساخته شده2003) 2ریتکس

برای سنجش  سئوال 11 شامل اول قسمت. است زیرمقیاس 3 شامل

 سئوال 9 شامل دوم قسمت ( ،11تا1سوالات خلاقیت) مقیاس خرده

 شامل سوم قسمت و (20تا 12بالندگی ) مقیاس برای سنجش خرده در

که ( است 33تا 21) تعهد مقیاسسنجش خرده برای  سئوال 13

نمره گوید. ای به آن پاسخ میگزینه 5آزمودنی براساس مقیاس 

=  1ایی )درجه 5گذاری در این پرسشنامه مطابق با طیف لیکرت 

= کاملا  5= موافق،  4= نامشخص،  3= مخالف،  2کاملا مخالف، 

است.  165و حداکثر   33( است. حداقل نمره در این پرسشنامه موافق

های د، ضرایب همبستگی بین نمره( در پژوهش خو1387بیابانگرد )

ها در دو نوبت یعنی آزمون و آزمون مجدد برای کل آزمودنی

های پسر را به ترتیب های دختر و آزمودنیها، آزمودنیآزمودنی

(77/0=r ( ،)88/0=r( و )67/0=r )،که رضایت بخش  گزارش داد

نامه و در نتیجه از روایی خوبی برخوردار است. پایایی این پرسش است

( به وسیله ضریب آلفای 1389)فرد و سپاسی آشتیانی توسط ایزدی

و  95/0های دختر و برای آزمودنی 94/0کرونباخ برای کل نمونه 

  است.گزارش شده 92/0های پسر برای آزمودنی

جهت سنجش پیشرفت تحصیلی از معدل دو پیشرفت تحصیلی: 

استفاده  1401-1400آموزان در سال تحصیلیدوم دانشترم اول و 

آموزان شرکت کننده در معدل ترم اول)پیش آزمون( همه دانش شد.

پژوهش و معدل ترم دوم )پس آزمون(، ملاک مقایسه و معیار سنجش 

 پیشرفت تحصیلی قرار گرفت.

 روش اجرا

 تبا مدیریت مرکز اختلالات یادگیری جههای لازم هماهنگی بعد از

موضوع پژوهش، زمان و مکان اجرای پژوهش  پژوهشی، طرح اجرای

هم در غالب تراکت و هم در کانال اطلاع رسانی مرکز اعلام شد. در 

نفر( که قبلا برای درمان  41آموزان داوطلبی)ادامه لیستی از دانش

بودند اختلال یادگیری خود، توسط مدارس به مرکز ارجاع داده شده 

ر پژوهش بودند، تهیه شد و آزمون هوش وکسلر و داوطلب شرکت د

آموزان جهت اطمینان از پایین نبودن بهره هوشی در بین کلیه دانش

آموزان بین دو داوطلب اجرا شد. سپس به صورت تصادفی، دانش

قبل از اجرای مداخله، نمرات  .شدندگروه آزمایش و کنترل قرار داده 

و آزمون خلاقیت در بین  آموزان ثبت شدمعدل ترم اول همه دانش

 آزمون اجرا آموزان دو گروه آزمایش و کنترل به عنوان پیشدانش
 

1. Wechsler Adult Intelligence Scale- IV (WAIS-IV) 

2. Ricketts
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 ( به مدت یک ترم5ای تمدنبازی رایانهو بعد، متغیر مستقل )شد 

در بین  در هر هفته و به مدت چهار ساعت تحصیلی)سه ماه(

آموزان حاضر در گروه شد. دانشآزمایش اعمال گروه  آموزاندانش

بعد از پایان ترم تحصیلی، پرسشنامه ای دریافت نکردند. کنترل مداخله

شد. به این  هر دو گروه اجرا در مجددا به عنوان پس آزمون خلاقیت

ترتیب اطلاعات مورد نیاز گردآوری شد و سپس مورد تجزیه و 

 هایداده پژوهش، این هایداده و تحلیل تجزیه . درتحلیل قرارگرفت

( معیار انحراف میانگین،) توصیفی آمار اساس بر هاگروه از یک هر

چند متغیره( با استفاده از نرم افزار  وواریانسک تحلیل) استنباطی آمار و

  .قرارگرفت تحلیل و تجزیه مورد 25نسخه  SPSSآماری 

 پروتکل مداخله

مجموعه  انتخاب شد که از 5در این مطالعه جهت مداخله بازی تمدن 

های کاپیتان های استراتژیک کاپیتان لاگ است. مجموعه بازیبازی

لاگ، یک مجموعه آموزشی برای ارتقاء کارکردها و فرآیندهای 

برنامه و تکلیف  2000عالی شناختی است. این مجموعه دارای 

مختلف در سطوح گوناگون برای ارتقاء کارکردهای شناختی 

از جمله انواع دقت و تمرکز )دقت انتخابی، دقت  .گوناگون است

جایی توجه(، حافظه ه شده و جابهمتمرکز، دقت مداوم، دقت تجزی

مدت دیداری و شنیداری، سرعت کاری، حافظه فوری و حافظه کوتاه

پردازش دیداری و شنیداری، ادراک دیداری و شنیداری، هماهنگی 

حسی و حرکتی، بهبود هماهنگی دست و چشم، پردازش دیداری و 

 های حل مسأله، عملکرد اجرایی، سرعتکنترل حرکات ریز، مهارت

واکنش، استدلال منطقی، استدلال استقرایی و استنتاجی، بازداری 

بندی و سازی ذهنی، دستهپاسخ و بهبود کنترل تکانه، یکپارچه

 گذاری( دیداری و شنیداری، هوش فضایی است.سازی )ترتیبمرتب

 

 هایافته

سال 12و حداکثر 10کنندگان در پژوهش حداقل دامنه سنی شرکت

کنندگان در گروه آزمایش میانگین و انحراف معیار سنی شرکت بود.

بود. 06/11(±88/0و در گروه کنترل برابر با  ) 33/11(±83/0برابر با )

قبل از بیان فرضیه های پژوهش ابتدا به بیان آمار توصیفی مربوط به 

شود.متغیرهای پژوهش پرداخته می
 

 آزمونآزمون و پسمتغیرهای پژوهش در مرحله پیشمیانگین و انحراف معیار مربوط به  .1 جدول
 

 آزمون متغیر
 گروه کنترل گروه آزمایش

M SD M SD 

 تفکر انتقادی
 15/0 34/2 12/0 42/2 آزمونپیش

 09/0 35/2 20/0 20/3 آزمونپس

 پیشرفت تحصیلی
 34/0 23/3 31/0 46/2 آزمونپیش

 29/0 30/2 35/0 41/2 آزمونپس
 

، مقدار متغیرهای تفکر انتقادی و پیشرفت 1های جدول مطابق با یافته

آزمون در دو آموزان اختلال ریاضی در مرحله پیشتحصیلی دانش

داری وجود ندارد. اما مقدار گروه کنترل و آزمایش تفاوت معنا

 اختلال آموزاندانش تحصیلی پیشرفت و انتقادی متغیرهای تفکر

آزمون در گروه آزمایش نسبت به گروه کنترل در مرحله پس ریاضی

 است.افزایش محسوسی یافته

های آزمون قبل از اجرای تحلیل کواریانس، به بررسی پیش فرض 

تحلیل کواریانس پرداخته شد. جهت بررسی نرمال بودن توزیع آماری 

استفاده شد.  1اسمیرنوف -متغیرهای پژوهش از آزمون کلموگروف

این آزمون نشان داد که مقدار احتمال در هیچ کدام از متغیرها نتایج 

است(  05/0است)مقدار احتمال بزرگتر از سطح خطای معنادار نشده 

که نشان دهنده نرمال بودن متغیرهای پژوهش است. جهت بررسی 

 -های تحلیل کواریانسیکی دیگر از پیش فرض-هاتساوی واریانس

. که نتایج نشان داد مقدار احتمال محاسبه شداستفاده 2از آزمون لوین

است، لذا فرضیه تساوی  05/0تر از سطح خطای شده بزرگ

ها برقراراست. جهت بررسی پیش فرض همگونی شیب خط واریانس

 -های آزمون تحلیل کواریانسیکی دیگر از پیش فرض -رگرسیون

ان نتیجه توبیشتر است. بنابراین، می 05/0مقدار احتمال محاسبه شد از 

است و این گرفت که فرضیه صفر مورد قبول و فرضیه مقابل رد شده

پیش فرض نیز مورد تایید قرارگرفت. همچنین جهت بررسی پیش 

مستقل مطابق با  متغیر و همپراش متغیر همبستگی بودن فرض خطی

کمتر شد  05/0های پژوهش، مقدار احتمال محاسبه شده از سطح یافته

توان دار است و براین اساس میمتغیر همپراش معنی Fو لذا میزان 

 و همپراش متغیر همبستگی بودن نتیجه گرفت که پیش فرض خطی

های تحلیل فرضبا توجه به رعایت پیش  مستقل برقرار است. متغیر

های پژوهش از آزمون تحلیل کواریانس، به منظور بررسی فرضیه

  .کواریانس استفاده شد
 

 

1. Kolmogorov smirnov 

2. Levene’s test 
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 یادگیری ریاضیاختلالآموزان دارای دانشبرتفکرانتقادیاستراتژیکایرایانههایتأثیربازیبراییکطرفهکواریانستحلیل. 2جدول 
 

 اندازۀ اثر SS df MS F p تغییراتمنابع

  000/0 12/27 493/0 2 986/0 شدهتصحیحمدل

  001/0 61/15 284/0 1 284/0 عرض از مبدا

  013/0 48/3 063/0 1 063/0 پیش آزمون

 643/0 000/0 15/39 711/0 1 711/0 گروه)متغیر مستقل(

    018/0 27 491/0 خطا

     30 194 مجموع

     29 47/1 تصحیح شدهکل
 

معنادار  P =00/0در سطح F= 15/39 میزان ،2به نتایج جدول با توجه

 ایرایانه هایتوان نتیجه گرفت که بازیاست. بر این اساس می

 یادگیری اختلال دارای آموزاندانش انتقادی تفکر بر استراتژیک

 است اثربخش ریاضی
 

 یادگیری ریاضیاختلال دارایآموزاندانشتحصیلیاستراتژیک برپیشرفتایرایانههایبازیبرایطرفهیککواریانستحلیل. 3جدول 
 

 اندازۀاثر SS df MS F p منابع تغییرات

  001/0 597/9 647/0 2 29/1 مدل تصحیح شده

  001/0 711/12 857/0 1 857/0 عرض از مبدا

  003/0 638/1 721/0 1 721/0 آزمونپیش

 372/0 014/0 916/6 467/0 1 467/0 گروه)متغیر مستقل(

    067/0 27 821/1 خطا

     30 164/182 مجموع

     29 116/3 کل تصحیح شده
 

معنادار  P >01/0در سطح F= 91/6 میزان ،3به نتایج جدول با توجه

 ایرایانه هایگرفت که بازیتوان نتیجه است. بر این اساس می

 یادگیری اختلال دارای آموزاندانش تحصیلیپیشرفت بر استراتژیک

ای های رایانهجهت بررسی اینکه بازی .است اثربخش ریاضی

استراتژیک بر کدام یک از دو متغیر وابسته دارای تأثیر بیشتری است، 

آن در گردید که نتایج از تحلیل کواریانس چند متغیره استفاده

 ارایه شده است 4جدول

 

 دارایآموزان دانشتحصیلی استراتژیک بر تفکر انتقادی و پیشرفت ایرایانه هایبازی . تحلیل کواریانس چند متغیره برای بررسی4جدول

 یادگیری ریاضی اختلال
 

 اندازۀ اثر SS df MS F p منابع تغییرات

711/0 تفکر انتقادی  1 711/0  15/39  000/0  854/0  

467/0 تحصیلیپیشرفت  1 467/0  916/6  014/0  372/0  
 

 بر استراتژیک ایرایانه های، بازی4های جدول مطابق با یافته

 اختلال دارای آموزاندانش تحصیلیپیشرفت  و تفکرانتقادی

 است که با توجه به شدت اثر، آموزش اثربخش ریاضی یادگیری

قادی درس ریاضی تأثیر برتفکرانت استراتژیک ای رایانه هایبازی

 بیشتری دارد.
 

 گیریبحث و نتیجه

ای های رایانههدف از اجرای پژوهش حاضر بررسی تاثیر بازی 

 دارای آموزاندانش انتقادی و پیشرفت تحصیلی استراتژیک برتفکر

پژوهش حاضر نشان داد که ریاضی بود. اولین یافته  یادگیری اختلال

 نظراز  در متغیر تفکر انتقادیمایش و آزکنترل  هگرودو  بین وتتفا

معنادار است. لذا بر  95/0نطمیناا سطح با و α=05/0سطحدر  ریماآ

ای استراتژیک بر های رایانهتوان نتیجه گرفت که بازیاین اساس می

لال یادگیری آموزان دارای اختافزایش سطح تفکر انتقادی در دانش

های است. این نتیجه پژوهش حاضر با نتایج پژوهشریاضی مؤثر بوده
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ساداتی بالادهی، نیوشا و ، (2016) هاوکینز، کولین و ترنان

مردای و و  (1396اسماعیلی، عشایری و استکی )، (1398استکی)

بر بهبود ای های رایانهمبنی بر اثربخش بودن بازی (1395نوروزی )

 . آموزان همسو استتفکر انتقادی دانش

از آنجا که است و به سطوح بالای شناختی  مربوطتفکر انتقادی 

هایی به توانایی ،آموزاناند، دانشجوامع با شتاب تغییرات مواجه

ها حرکت ها فراســوی محتوای کتابنیازدارند که بتوانند به وسیله آن

یابی و تجزیــه و تحلیل کرده و اطلاعات موجود را ارز

 هایبازی از استفاده(.1396اسماعیلی، عشایری و استکی، )دکنن

 نوع از و محوری ـ شاگرد ویژگی دارای استراتژیک ایرایانه

 قبیل از پویا غیر آموزشی هایتکنولوژی خلاف بر. است تشخیصی

 استراتژیک ایرایانه هایبازی بر مبتنی یادگیری چاپی، متون

 روی فرا دانش نقد و یادگیری برای متفاوتی بسیار مسیرهای

 یادگیرندگان به استراتژیک ایرایانه هایبازی. گذاردمی یادگیرنده

 آورنده یاد به و دهنده گوش صرفاً ازآنکه بیشتر تا دهدمی فرصت

 هاوکینز، کولین و ترنان)بپردازند  اکتشاف و جستجو به باشند هادرس

،2016). 

شناختی آموزش رایانه بر مهارت تفکر انتقادی یک زمینه از نظر روان

ها را وادار به آموزان، آنهوشمند است که با درگیرکردن ذهن دانش

ی ها، مکند. با توجه به گرایش کودکان و نوجوانان به بازیفعالیت می

ها به عنوان ابزاری برای ارتقای تفکر انتقادی بهره توان از این بازی

ای به های رایانه(. بازی1398ساداتی بالادهی، نیوشا و استکی،جست )

ترسد، توسط دیگران اند که کودک از اشتباه نمیای تنظیم شدهگونه

رقابتی هم وجود ندارد لذا با آرامش تصمیم ارزیابی نمی شود و 

 (.1395مردای و نوروزی،گیرد )می

 در ارتباطات و اطلاعات فناوری از که زمانی آموزان دانش واقع در 

 تجربیات و اطلاعات تبادل نمایند،می استفاده خود درسی هایبرنامه

 تجزیه به قادر و شودمی بهتر هاآن هایهمکلاسی و هاآن بین عقاید و

 در کنجکاوی حس داشتن و هستند مطالب نقد یا کوتاه وتحلیلی

 راحتی به و شودمی تقویت هاآن در جدید مطالب درک پذیرش

 و تعریف را هاآن درباره قضاوت و ها واژه اصطلاحات، توانندمی

گفت از طریق تبادل توان نمایند، در همین راستا می بندیطبقه

آموزان اختلال اطلاعات و تجریه تحلیل بر تفکر انتقادی دانش

های (. همچنین یکی از ویژگی2011بکر، ریاضی اثربخش است )

شود که فرد ها است و باعث میدار بودن آنای هدفهای رایانهبازی

گویی استفاده کند، لذا بر این اساس اسخهای خود برای پاز توانایی

فرد باید به موقع به تجزیه و تحلیل موقعیت، بررسی اطلاعات، 

کردن براساس اطلاعات کردن و اقدامبینیاستدلال منطقی، پیش

تواند به شیوه کسب شده از موقعیت بپردازد. لذا بر این اساس فرد می

ها و اطلاعات برای درک به تجزیه و تحلیل واقعیتو  خاصی بیاندیشد

 . (2009که، ) بپردازد کامل یک مشکل یا موضوع

 هگرودو  بین وتتفادومین یافته پژوهش حاضر گویای آن بود که 

در  ریماآنظراز  در متغیر پیشرفت تحصیلیمایش و آزکنترل 

معناداراست لذا بر این اساس  95/0نطمیناا سطح با و α=05/0سطح

 پیشرفت بر استراتژیک ایرایانه هایتوان نتیجه گرفت که بازیمی

 .است اثربخش ریاضی یادگیری اختلال دارای آموزاندانش تحصیلی

ای منجر های آموزشی رایانهاستفاده از راهبردیادگیری مبتنی بر بازی

یزه باعث ایجاد نگرش شود. این افزایش انگبه افزایش انگیزه مؤثر می

شود. مثبت به درس شده، و در نهایت موجب پیشرفت تحصیلی می

ای هم از نظر آموزشی و هم نگرشی مؤثر آموزش بازی های رایانه

است. وقتی اطلاعات از طریق کانال های شنیداری و دیداری وارد 

گیرد. از دیگر شوند، از حافظه حداکثر استفاده صورت میحافظه می

هاست که امر یاددهی و ای تعاملی بودن آنهای رایانهی بازیویژگ

 شود.تر نموده و منجر به یادگیری مییادگیری را فعال

عظیمی، جعفری هرندی و این یافته پژوهش با نتایج مطالعات  

آتشک، برادران و ، (1393خزایی و جلیلیان ) ،(1393پور )موسوی

  (1391دباغ )و زاده پورصالح صدقفر، امینیو  (1392احمدوند )

ای بر بهبود پیشرفت تحصیلی های رایانهیمبنی بر اثربخش بودن باز

ای باعث افزایش توجه و هـیانزی راباهمسو است.  آموزاندانش

-شود، یادگیری دانشهای خواندن و نوشتن میتمرکز بر مهارت

ها در کلاس آموزان را تسهیل می کند و موجب مشارکت فعال آن

گیری را در های بدیع یادها، فرصتشود. طراحان این نوع بازیمی

کنند تا فراگیران از عهده تکالیف و های جذاب تدوین میقالب

 (. روش1393خزایی و جلیلیان)های یادگیری به خوبی برآیند )چالش

تواند انگیزه رغبتی و  هم ای میهای رایانهیادگیری مبتنی بر بازی

آموزان در درس ریاضی را افزایش دهد. دانشپیشرفت تحصیلی 

ای با ایجاد تغییر مثبت در های رایانهروش یادگیری مبتنی بر بازی

آموزان در خصوص درس ریاضی، رویکردهای شناختی دانش

 هایکند. بازیمحیطی برای تغییرات مثبت در انگیزه آنان ایجاد می

نش آموز، بلکه کل نه تنها نگرش و رفتار دا استراتژیک ایرایانه

 ایرایانه هایدهد. بازیفرآیند تعلیم و تربیت را تحت تأثیر قرار می

شکل دهندۀ یک مکانیسم پیچیده تولید و باز تولید است؛  استراتژیک
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های علمی در محیط تکنیکزیرا یادگیری مکانیسم اجتماعی و 

آموزشی از یک فرآیند طولانی اجتماعی و ساختاری نشأت گرفته از 

ها، هنجارها، و در یک کلام فرهنگ حاکم بر محیط باورها، ارزش

های به منظور ارتقا شیوه استراتژیک ای رایانه هایاست و تأثیر بازی

به ویژه  تدریس، بهبود آموزشی،رفتاری و فرهنگی هنوز به قوت خود

 و پورصالح صدقفر، امینی برای ساختار سازمانی باقی است )

ای استراتژیک به از یک سو به دلیل های رایانهبازی (.1391،دباغزاده

واسطۀ اثر گذاری بر اینکه مبتنی بر فرآیندهای شناختی هستند به

رضایت و از سوی دیگر به دلیل ایجاد زمینه توجه، ارتباط، اعتماد و 

آموزان دارای اختلال برای مشارکت فعال در ایجاد انگیزه در دانش

یادگیری در راستای درگیر شدن در وظایف و تکالیف تحصیلی 

مؤثرند، لذا بر این اساس استفاده از راهبردهای یادگیری مبتنی بر 

ه مؤثر دانسته است ای درافزایش انگیزهای آموزشی رایانهبازی

(. این افزایش انگیزه باعث 1396پور و چرمهینی،قدیریان، موسوی)

ایجاد نگرش مثبت به درس شده، و در نهایت موجب پیشرفت 

ای هم از نظر آموزشی و های رایانهشود. آموزش بازیتحصیلی می

های شنیداری و ی اطلاعات از طریق کانالهم نگرشی مؤثر است. وقت

شوند، از حافظه حداکثر استفاده صورت دیداری وارد حافظه می

ای تعاملی بودن های رایانهگیرد. همچنین از دیگر ویژگی بازیمی

تر نموده و منجر به هاست که امر یاددهی و یادگیری را فعالآن

ای باعث هـیانزی رابا(.همچنین 1393مهرداد،شود )یادگیری می

شود، های خواندن و نوشتن میافزایش توجه و تمرکز بر مهارت

-کند و موجب مشارکت فعال آنآموزان را تسهیل مییادگیری دانش

های بدیع ها، فرصتشود. طراحان این نوع بازیها در کلاس می

کنند تا فراگیران از عهده جذاب تدوین می هاییادگیری را در قالب

خزایی و های یادگیری به خوبی برآیند )تکالیف و چالش

ای با ایجاد های رایانه(.روش یادگیری مبتنی بر بازی1393جلیلیان،

ضی آموزان در درس ریاتغییر مثبت در رویکردهای شناختی دانش

تواند محیطی برای ایجاد و ارتقاء تغییرات مثبت در انگیزه آنان می

آموز، بلکه نه تنها نگرش و رفتار دانش هافراهم کند. این دسته از بازی

 هایدهد. بازیکل فرآیند تعلیم و تربیت را تحت تأثیر قرار می

شکل دهندۀ یک مکانیسم پیچیده تولید و باز  استراتژیک ایرایانه

کارگیری ید است؛ زیرا یادگیری یک مکانیسم اجتماعی است و بهتول

های علمی در محیط آموزشی برگرفته از یک فرآیند طولانی تکنیک

ها، هنجارها و در یک اجتماعی و ساختاری است که از باورها، ارزش

 هایکلام فرهنگ حاکم بر محیط نشأت گرفته است و تأثیر بازی

های تدریس و بهبود نظور ارتقاء شیوهبه م استراتژیک ایرایانه

های آموزشی، رفتاری و فرهنگی آن هنوز به قوت خود به ویژه جنبه

 و پورصالح صدقفر، امینیبرای ساختار سازمانی باقی است )

ای نه تنها نحوه های رایانهآموزان در بازی(. دانش1391دباغ،زاده

گیرند. بنابراین، در دنیای پیشرفته ازی بلکه اصول بازی را نیز یاد میب

ترین فعالیت کودکان تبدیل ای به یکی از مهمهای رایانهکنونی، بازی

شده و به عنوان منبع یادگیری به شمار می روند. رایانه به سبب 

آموزان به طور وسیعی گویی به دانشبرخورداری از قدرت پاسخ

ها، به دلیل ایجاد شرایط گونه بازیگیرند. ایناده قرار میمورد استف

ی استدلالی مهیج و پر حادثه سبب رشد و شکوفایی توانایی مکاشفه

های متنوعی را برای درک روابط بین شوند و روشو حل مسأله می

دهند که این امر سبب تقویت اجزاء یک مسأله به کاربرد پیشنهاد می

شود. همچنین جزاء در مسائل ریاضی میتوجه به روابط بین ا

های سنتی بر ای استراتژیک حتی در مقایسه با بازیهای رایانهبازی

توانایی تشخیص مجهولات، مشکلات، محاسبات و تمرکز دقیق بر 

(. 1392آتشک، برادران و احمدوند،اجزاء هر موقعیت مؤثر است )

پذیر، بر زی های رایانه ای استراتژیک، به دلیل ساختاری انعطافبا

های محاسباتی مؤثر است و های تخمین زدن و مهارتبهبود مهارت

ساز تفکر خلاق و افزایش قدرت حال مسأله در فرد همچنین زمینه

ای استراتژیک به مرور باعث تقویت های رایانهشود. بازیکاربر می

اربر شده که نمود آن بروز تفکر غیر الگوریتمی تفکر سطح بالا در ک

های مختلف به فرد جهت درک و تبیین و پیچیده است که در موقعیت

(. در مجموع و با توجه به 2009که، کند )گذاری کمک میو هدف

 هایبازی اثر ترینتوان گفت که مهمهای مطالعۀ حاضر مییافته

 تعلیم مشاهده به محققان که است نهفته این در استراتژیک ایرایانه

 متنی منزله به یعنی) هرمونتیک شیوه به آموزش و تدریس وتربیت،

. شوندمی ترغیب( گردد آشکار آن پنهان معانی یا شود، تفسیر باید که

 ایرایانه هایبازی به تفسیری و کیفی اثباتی، غیر نگاه با تنها

 آن بهبود و پیشرفت رشد، درباره پژوهش و تحقیق استراتژیک،

 هایبازی گفت توانمی راستا همین در بود خواهد پذیرامکان

 درسی برنامه حیطه در نو نسبتا مباحث از یکی استراتژیک، ایرایانه

 ریزیبرنامه درسی برنامه بین فاصله تواندمی برنامه این به توجه. است

 سوی از رابطه این در. کند آشکار ما بر را آن از حاصل نتایج و شده

 به که است شده ارائه متنوعی و مختلف نظریات مختلف دانشمندان

نموده  شایانی کمک نوظهور پدیده این مختلف زوایای شدن روشن

  حقایق کسب در نه آموزشی هایمحیط در برنامه این تأثیر. است
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 اجتماعی اخلاق و است مؤثر آموزی علم فرهنگ در بلکه علمی،

دهد و منجر به پیشرفت تحصیلی دانش می شکل را آموزاندانش

هایی آموزان گردد. این پژوهش نیز مانند سایر پژوهش با محدودیت

 و پنجم چهارم، پایه آموزانهمراه بود.  جامعه آماری پژوهش دانش

-1400 تحصیلی سال در که است بیدگل و آران شهر دبستان ششم

است؛ لذا در تعمیم نتایج به جوامع دیگر بوده ریاضی اختلال با 1401

باید رعایت احتیاط را لحاظ نمود. عدم برگزاری آزمون پیگیری به 

آموزش و پرورش و استفاده از ابزار پرسشنامه های دلیل محدودیت

های دیگر مطالعه حاضر ها از جمله محدودیتجهت گردآوری داده

های پژوهش کیفی و شود با استفاده از طرحبود. در پایان پیشنهاد می

 ای استراتژیک بر سایر حوزههای رایانهیا طولی به بررسی اثر بازی

زان دارای اختلال یادگیری ریاضی آموهای مرتبط با یادگیری دانش

ها بر فرآیند تر اثرات این دسته از بازیشود تا به درک دقیقپرداخته 

 .آموزان دارای اختلال یادگیری ریاضی نایل شدیادگیری دانش

 

 اخلاقی ملاحظات
 

 پژوهش اخلاق اصول از پیروی
 

است. اطلاعات به صورت اصول اخلاقی در این مقاله رعایت شده

کاملا محرمانه حفظ شد و شرکت کنندگان اجازه داشتند که هر وقت 

 مایل بودند از پژوهش خارج شوند.
 

 مالی حامی
 

 است. این پژوهش بدون حمایت مالی انجام شده
 

 نویسندگان مشارکت
 

 .اندهمه نویسندگان در تدوین مقاله مشارکت داشته
 

 منافع تعارض

 تعارض منافع ندارد.بنابر اظهار نظر مولفان این مقاله 

 

 منابع
(. مقایسه اثربخشی 1402م.) س.د.، وآزموده، ر.، حسینی نسب، احمدیان،

تقویت حافظه کاری و آموزش تفکر انتقادی بر پردازش شناختی 

 ،مجله ناتوانی های یادگیری کودکان با اختلال یادگیری خاص.

12(3،)6-21.        [DOI:10.22098/jld.2023.12223.2063] 

(. تاثیر بازی های 1392) ع. ب.، و احمدوند ، م. برادران، آتشک، م.،

آموزشی رایانه ای بر مهارت اجتماعی و پیشرفت تحصیلی دانش 

 .305-297(،4)7 ،فناوری آموزش آموزان
[DOI:20.1001.1.20080441.1392.7.3.4.7]            

 

(. تأثیر بازی 1391ح. ) دباغ،زاده ب و پور،فر، الف.، صالح صدقامینی

فناوری  .آموزاندانش ای بر انگیزه و پیشرفت ریاضیرایانه
        [DOI: 10.22061/tej.2012.205] .88-81(،2)6، آموزش

های رایانه ای. (. تحلیل و بررسی کاربردهای بازی1398اچرش، ش. )

 .40-27(، 16)4، پویش در آموزش علوم انسانی
 [DOI: 20.1001.1.27172260.1398.5.16.4.6] 

(. بررسی اثربخشی 1396هاشمی، ز. ) ف.، و رباط جزی، اخوان تفتی، م.،

آموزان دارای ناتوانی افزا بر کارکرد ریاضی دانشهای توجهبازی

 .52-30( ، 3)6، ناتوانی های یادگیرییادگیری ریاضی، 
[DOI:10.22098/jld.2017.518] 

تاثیر بازی های رایانه ای بر حل مسئله بررسی (. 1394اسماعیلی، م. ) 
. پایان نامه کارشناسی ارشد دانش آموزان با مهارت اجتماعی پایین

 دانشگاه آزاد واحد تهران مرکز.

(. بررسی تأثیر بازی 1396م. ) ح.، و استکی ، م.، عشایری، اسماعیلی،

های علوم تازه .رایانه ای بر حل مسئله و تفکر انتقادی دانش آموزان
-http://icssjournal.ir/article-1 .24-14، 19(1) ،شناختی

532-fa.html 

(. اثر بخشی راهبردهای فراشناختی بر بهبود عملکرد 1398افشاری، ع. )

تحصیلی و سازگاری اجتماعی دانش آموزان با مشکل افت 

آموزش )راهبردهای آموزش در علوم  راهبردهایتحصیلی. 
-http://edcbmj.ir/article-1 .142-133(، 5)12 ،پزشکی(

1954-fa.html 

 (. رابطۀ1391اهرمی، ر.، سالار، ف.، شوشتری، م.، و عابدی، الف. )

 4 فرم کودکان وکسلر هوش آزمای در نیمرخ دانش آموزان

(WISC_IV) چندگانه  هوش های و(MI) نظریه بر مبتنی 

 .43-64(، 3)9 ،تربیتی اندازه گیری فصلنامۀگاردنر. 
https://jem.atu.ac.ir/article_5646.html 

-(. اثربخشی درمان شناختی1389) .ایزدی فرد، ر و سپاسی آشتیانی، م

رفتاری با آموزش مهارت حل مسئله در کاهش علایم اضطراب 

 .27-23(، 1)4 ،مجله علوم رفتاری. امتحان
https://www.behavsci.ir/article_67663.html 

لگوی پیش بینی پیشرفت تحصیلی: (. ا1392بخشی، م.، و آهنچیان، م. )

مجله نقش تفکر انتقادی و راهبردهای خودتنظیمی یادگیری. 
. 163-153((، 52)پیاپی 2)13 ،ایرانی آموزش در علوم پزشکی

http://ijme.mui.ac.ir/article-1-2312-fa.html 
(. تاثیر 1396بلاغت، س.، حیدرزادگان، ع و اسلامی مهدی آبادی، ح. )

رویکرد درس پژوهی معلم بر تفکر انتقادی دانش آموزان. 

 :DOI]. 26-1(، 44)11 ،مطالعات برنامه درسی

20.1001.1.17354986.1396.12.44.1.2] 
 . تهران: نشر ویرایش.شناسی تربیتیروان(. 1384بیابانگرد، اسماعیل. )
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بیگدلی، ا.، محمدی فر، م.ع.، محمد رضایی، ع و عبدالحسین زاده، ع. 

(.  اثر آموزش حل مسئله ریاضی با روش بازی بر توجه، 1395)

آموزان مبتلا به اختلال یادگیری حل مسئله و خودکارآمدی دانش

، فصلنامه پژوهش در یادگیری آموزشگاهی و مجازیریاضی. 

4(14 ،)41-52. [DOI: 10.22098/jld.2017.575]         

(.اثربخشی درمان متمرکز بر شفقت در بهبود 1398پورعبدل، س. )

مجله  زیستی اجتماعی دانش آموزان دارای اختلال یادگیری.
       [DOI: 10.22098/jld.2019.832]  .(1)9های، ناتوانی

های رایانه ای در افت (. نقش بازی1397جعفری، ع.، و عندلیبیان، ا. )

فناوری آموزش تحصیلی دانش آموزان متوسطه شهر تهران. 
 :DOI]. 220-211(،3)12 )فناوری و آموزش(،

10.22061/jte.2018.3041.1774] 
(. تأثیر بازی های آموزشی رایانه ای بر 1393خزایی،ک و جلیلیان،ن.)

فن  پیشرفت تحصیلی و خلاقیت دانش آموزان مقطع ابتدایی.
 .40-23(،5)18، آوری اطلاعات و ارتباطات در علوم تربیتی

https://ictedu.sari.iau.ir/article_643161.html 
ای پیشرفت (. بررسی مقایسه1394نسب، س.د. )دلیرناصر، ن وحسینی

آموزان ابتدایی مدارس عادی تحصیلی و انگیزه پیشرفت در دانش

، پژوهشی آموزش و ارزشیابی نشریه علمیو هوشمند شهر تبریز. 

8(29 ،)31-42. 
https://jinev.tabriz.iau.ir/article_518689.html 

های (. مقایسه اثربخشی بازی1398ساداتی بالادهی، ن و استکی،ب. )

آموزان بر تفکر انتقادی دانشهای سنتی ایرانی ای با بازیرایانه

فصلنامه فن آوری اطلاعات و ارتباطات در  .دارای ناتوانی ریاضی
. 62-47((، 37)پیاپی1) 10، علوم تربیتی

https://ictedu.sari.iau.ir/article_669808.html 
(. بررسی تاثیر آموزش تفکر انتقادی بر 1392سرمد، غ  و سیدی، ف. )

. تحقیقات مدیریت آموزشیپیشرفت تحصیلی دانشجویان. 

. 118-101((، 17)مسلسل 1)5
https://jearq.riau.ac.ir/article_553.html 

(. اثربخشی آموزش راهبردهای 1397شاکر دولق، ع و اوبالاسی، آ. )

کلامی بر هوش هیجانی و تفکرانتقادی -برنامهریزی عصبی

. 102-81(، 4)7معلمان. مجله روانشناسی مدرسه و آموزشگاه، 
https://jsp.uma.ac.ir/article_749.html 

ای بر بزهکاری و های رایانهتأثیر بازی(. 1395طهماسبی قرابی، خ. )
. انتشارات مجمع علمی و فرهنگی انحراف کودکان و نوجوانان

 مجد.

عاشوری، ع.الف.، یارمحمد، ر.، صیدآباد، س.ر و شهیدی مزرعه 

(. نقش بازی بر یادگیری دانش آموزان شهرستان 1398،ش.)

 .13-1(،28)3، لوم انسانیتحقیقات جدید در عخواف. 
http://jnrihs.ir/article-1-322-fa.html 

(. رابطه خود تنظیمی تحصیلی 1400علیزاده، ز.، دهقان، ف. و پروانه، ا. )

، اخلاق در علوم و فناوریو هوش اخلاقی با پیشرفت تحصیلی. 

16(3 ،)159-162.  [DOI: 

20.1001.1.22517634.1400.16.3.21.8 ] 
علی پور، ا.، شقاقی، ف.، احمدی ازغندی، ع.، نوفرستی، ا و حسینایی، 

(. شیوع اختلال یادگیری ریاضی در دوره ابتدایی. 1391ع. )

. 353-343(، 32)8، شناسان ایرانی(شناسی تحولی )روانروان
https://jip.stb.iau.ir/article_512244.html 

(. اثربخشی 1393موسوی پور، س. ) عظیمی، ا.، جعفری هرندی، ر و

ای بر پیشرفت تحصیلی و نگرش به های آموزشی رایانهبازی

، پژوهش در برنامه ریزی درسی. .یادگیری درس علوم

11(42،)34-44 

https://jsr-e.isfahan.iau.ir/article_534339.html. 

(. اثر بخشی 1393دانا،ع.، حاتمی، ج. و پرند، ا. )عبدی، ا.، عربانی

ای شناختی بر بهبود حافظۀ کاری، توجه و های رایانهبازی

فصلنامه . ADHD پذیری شناختی در کودکان مبتلا بهانعطاف
-http://joec.ir/article-1. 19-34( ،1)14، کودکان استثنایی

198-fa.html 
(. مقایسه تأثیر 1395سالمی، پ.، مقدم،ک و بدلی، م. ) فرخی، س.،

بازیهای رایانه ای استراتژیک و بازیهای رایانه ای تفننی بر تفکر 

-103(،3)12، فصلنامه خانواده و پژوهش.  خلاق دانش آموزان

117.  [DOI:20.1001.1.22517634.1400.16.3.21.8 ]      

فتحی آذر، ا.، ادیب، ی.، هاشمی، ت.، بدری گرگری، ر.، و غریبی، ح. 

(. اثربخشی آموزش راهبردی تفکر بر تفکر انتقادی دانش 1392)

شناسی دانشگاه شناختی )روانپژوهش های نوین روانآموزان. 
-195(، 29)8، تبریز(

216.https://psychologyj.tabrizu.ac.ir/article_4281.html 

(. تأثیر 1396قدیریان، س.، موسوی پور، س و اکبری چرمهینی، ص. ) 

بازی های آموزشی مبتنی بر فرآیندهای شناختی بر انگیزش 

 تحصیلی و پیشرفت تحصیلی دانش آموزان با مشکلات خواندن،
 :DOI] .99-76(،1)7، مجله ناتوانایی های یادگیری

10.22098/jld.2017.578] 
محمودی، م.، برجعلی، ا.، علیزاده، ح.، غباری بناب، ب.، اختیاری، ح و 

(. تنظیم هیجان در کودکان با اختلال 1395اکبری زردخانه، س. )

پژوهش در یادگیری آموزشگاهی و یادگیری و کودکان عادی. 
 :DOI].84-69(، 13)4. مجازی

20.1001.1.23456523.1395.4.13.6.2] 
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اثربخشی آموزش از طریق  (. مقایسه1395مرادی، ر و نوروزی، د. )

های تفکر ای و روش سنتی بر مهارتهای آموزشی رایانهبازی

روان شناسی مدرسه و آموزان تیزهوش. انتقادی و خلاقیت دانش
 .150-131(،2)5، آموزشگاه

https://jsp.uma.ac.ir/article_444.html 

(. تأثیربازی درمانی بر پیشرفت تحصیلی دانش آموزان 1393مهرداد، ح. )

عقب مانده ذهنی دوره ابتدایی شهر خرم آباد در سال تحصیلی 

 .144-119(،2)1، روان شناسی افراد استثنایی، 89-1388
https://jpe.atu.ac.ir/article_2036.html 

(. مقایسه 1392نریمانی، م.، عباسی، م.، ابوالقاسمی، ع و احدی، ب. )

اثربخشی آموزش پذیرش/ تعهد با آموزش تنظیم هیجان بر 

ناتوانی های سازگاری دانش آموزان دارای اختلال ریاضی. 
 [DOI: jld-2-4-92-5-9]. 176-154((، 7)پیاپی  4)2، یادگیری

(. ارائه مدل ساختاری 1397همتی، ن.، نوشادی، ن و نیک دل، ف. )

اهداف پیشرفت و انگیزش تحصیلی با مشغولیت تحصیلی: میانجی 

مطالعات آموزش و یادگیری )علوم گری هیجان های پیشرفت. 
 . 53-33((، 75-2)پیاپی  2)10 اجتماعی و انسانی دانشگاه شیراز(،

[DOI: 10.22099/jsli.2019.23157.2058] 

های مطالعه برنامه ریزی (. بررسی تأثیرآموزش مهارت1398وفوری، ج. )

و مدیریت زمان و روش تمرکز و حافظه بر میزان پیشرفت تحصیلی 

آموزان ایرانی ساکن کشور تاجیکستان در وانگیزش پیشرفت دانش

 . 173-156(، 2)8، روانشناسی مدرسهمقطع ابتدایی. 

http://jsp.uma.ac.ir/article_818.html 
یارمحمدزاده، پ.، بختیارنصرآبادی، ح.، آقابابایی، ر. و جمشیدی 

(. تبیین متغیرهای ادراکی تفکر انتقادی و بعد 1389کوهساری، م. )

 . 90-75(، 2)6تربیتی، های نوین اندیشهشناختی پیشرفت تحصیلی. 

[DOI: 10.22051/jontoe.2010.204] 
(. ارائه مدل نقش تفکر 1399یزدانپور، م.، هراتی، س و دلداده مهربان، ا. )

انتقادی و هوش هیجانی بر پیشرفت تحصیلی دانش آموزان 

 . 166-155(، 31)9، مطالعات روان شناسی ورزشیورزشکار. 

[DOI: 10.22089/spsyj.2019.7270.1777] 
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